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Detalles de la tarea

Desde hace mucho tiempo, Ada no compra sus zapatos, botas, bolsos y otros
articulos de piel en otro sitio que no sea "El Tacén de Oro". Conoce a los duefios
de esta antigua zapateria desde hace tiempo y sabe que la nueva generacién esta
muy interesada en expandir el negocio.

Después de abrir varias sucursales en diferentes puntos de la ciudad y otras
localidades, han decidido que el siguiente paso es la venta por Internet. Su idea es
clara: poner los articulos de temporada (disponibles en almacén) a la venta en
forma de campanas. Mientras dure una campafa, los articulos estaran visibles en
la web y podran pedirse siempre y cuando el usuario sea socio registrado.

El administrativo sera el encargado de abrir y cerrar las campanas, y un empleado
de almacén gestionara la entrega de los Articulos.

Descripcion exacta del problema: "El Tacén de Oro"

Sistema de ventas en linea
Los usuarios podran navegar por la web para ver los articulos que se venden en la
tienda:
e Zapatos, bolsos y complementos.
e De cada articulo nos interesa: nombre, descripcion, material, color, precio y
stock.
En el caso de los zapatos: talla y tipo.
Para los bolsos: categoria (mochila, bandolera, fiesta, etc.).
Para los complementos (cinturones y guantes): talla.

Organizacion y venta

e Los articulos se organizan en campafas de temporada (primavera/verano y
otofio/invierno).

e Aunque la tienda fabrica sus propios Articulos, también puede vender
articulos de otras firmas.
Los articulos de firma se venden a través de proveedores.
De cada firma se debe almacenar: nombre, CIF y domicilio fiscal.
De cada proveedor se necesita: nombre, CIF y domicilio fiscal.

Gestion de usuarios y pedidos

e | os usuarios pueden registrarse para convertirse en socios.

e Un socio debe proporcionar: nombre completo, correo electronico y direccion.

e Los socios pueden hacer pedidos de los articulos disponibles.

e Un pedido esta formado por un conjunto de detalles de pedido (articulo +
cantidad).
Cada pedido debe almacenar su fecha de realizacion y el total a pagar.
El pago se realiza mediante tarjeta bancaria, cuya validez es verificada por la
entidad financiera.



e Se debe almacenar el numero de la tarjeta utilizada.

Gestion de envios

Un empleado de almacén revisara y preparara los pedidos.

Los Articulos empaquetados pasaran a un almacén hasta su reparto.

Una empresa de transporte se encargara de la entrega.

Cada empresa de transporte tiene varias rutas preestablecidas, asignadas
segun la direccion del socio.

Se almacenara la fecha de reparto del pedido.

Si ocurre alguna incidencia, se debe registrar la fecha y descripcion del
problema.

Opciones para los socios
e Los socios pueden visualizar sus pedidos y cancelarlos antes de que sean
enviados.
e También pueden modificar sus datos personales.



1. Creacion de la Tabla de Sustantivos y Seleccién
de Clases

Enunciado: Extrae los sustantivos del enunciado y clasificalos en clases, atributos
0 métodos.
Justificacion: Explica por qué has elegido cada sustantivo como clase, atributo o
meétodo.
Pista:
e No todos los sustantivos deben ser clases. Pregunta: ;Es una entidad
independiente o solo una caracteristica de otra?
e Organiza la informacion en una tabla con tres columnas: Sustantivo —
Categoria — Explicacion.

A continuacion se muestra la tabla de Sustantivos con la clasificacion en Clases, o
Atributos, junto con la justificacién de cada eleccién.

La tabla responde a la pregunta: ;Es una entidad independiente o solo una
caracteristica de otra?

e Entidades independientes (clases) son aquellas que pueden existir por si
mismas en el sistema.

e Caracteristicas de otra entidad (atributos) son propiedades que dependen de

una clase.
Sustantivo Categoria Explicaciéon
Tienda Online Clase Eiu:::sseyn::jr:;:ls-independiente que gestiona Articulos,
Usuario Clase Es una entidad independiente que representa a

cualquier persona que interactua con el sistema.

Es una entidad independiente que representa los

Articulo Clase Articulos en venta.

Zapato Clase Es’ una entidad independiente, pero un subtipo de
articulo.

Bolso Clase Es una entidad independiente, pero un subtipo de

articulo.




Es una entidad independiente, pero un subtipo de

I
Complemento Clase articulo.
Nombre (articulo) Atributo | Es una caracteristica de los articulos
Descripcion (articulo) Atributo | Es una caracteristica de los articulos
Material (articulo) Atributo | Es una caracteristica de los articulos
Color (articulo) Atributo | Es una caracteristica de los articulos
Precio (articulo) Atributo | Es una caracteristica de los articulos
Stock (articulo) Atributo Es una caracteristica de los articulos
Talla (zapato) Atributo | Es una caracteristica de zapatos
Tipo (zapato) Atributo | Es una caracteristica de zapatos
Categoria/Tipo (bolso) Atributo Es una caracteristica de bolsos.
, isti I t inturd
Tipo (complemento) Atributo Es una caracteristica de complementos (cinturén o
guante)
Talla (complemento) Atributo Es una caracteristica de complementos.
Campafia Clase Es una entidad independiente que organiza la venta por
temporadas.
Administrativo Clase Es una entldad~ independiente encargado de abrir y
cerrar las campanas
Temporada Atributo Es una caracteristica de campana.
Es una entidad independiente que suministra Articulos
Proveedor Clase , .
de otras firmas a la tienda.
Nombre (proveedor) Atributo | Es una caracteristica de proveedor.
CIF (proveedor) Atributo | Es una caracteristica de proveedor.
Domicilio fiscal , iy
Atributo Es una caracteristica de proveedor.
(proveedor)
. Es una entidad independiente que representa a las
Firma Clase ) .
marcas externas cuyos Articulos se venden en la tienda.
Nombre (firma) Atributo | Es una caracteristica de Firma




CIF (firma) Atributo Es una caracteristica de Firma
Domicilio fiscal (firma) Atributo Es una caracteristica de Firma
Socio Clase Es un.a entidad independiente, pero un tipo especial de
usuario.
Nombre (socio) Atributo | Es una caracteristica de los socios.
Corrfao electronico Atributo Es una caracteristica de los socios.
(socio)
Direccion (socio) Atributo | Es una caracteristica de socios
. . . |
Pedido Clase Es une.1’ entidad independiente que almacena
informacion sobre las compras.
Fecha de realizacién Atributo Es una caracteristica de los pedidos.
Total a pagar Atributo Es una caracteristica de los pedidos.
. . . . | cul
Detalle de Pedido Clase Es una gntldad lnd,ependlente que contlenc? os articulos
y la cantidad de articulos que hay en un Pedido
Artlf:ulo (Detalle Atributo Es una caracteristica de Detalle de pedido.
pedido)
Can_tldad (Detalle Atributo Es una caracteristica de Detalle de pedido.
pedido)
. . . defi .
Tarjeta bancaria Clase Es .ur,1a entidad |ndgpendlente que define como se
realizé el pago del pedido
Numero de tarjeta Atributo Es una caracteristica de tarjeta bancaria.
Entidad financiera Clase Es. yna entidad mdependlentg que se en.carga de
verificar y procesar los pagos realizados en el sistema
Es una entidad independiente que representa el lugar
Almacén Clase fisico donde se guardan los Pedidos antes de ser
enviados a los socios.
Es una entidad independiente que representa a la
. . |
Empleado de Almacén Clase persona encargada de gestionar y supervisar el proceso

de almacenamiento y preparacién de los Articulos para
su envio.




Es una entidad independiente que representa a la

E I .
mpresa de transporte Clase empresa encargada del envio de los pedidos.
Es una entidad independiente que representa el
Ruta Clase trayecto realllzado por la empresa de trar’wsporte para
llevar el pedido desde su origen (almacén) hasta el
destino (direccion del socio).
Fecha de reparto Atributo Es una caracteristica de Pedido
Es una entidad independiente que representa un
Incidencia Clase problema no previsto durante el proceso de envio del
Pedido.
Descripcion de . e . .
Atributo Es una caracteristica de Incidencia

incidencia

Ahora que ya tenemos la la lista completa estudiamos cada clase potencial para ver
si, finalmente, es incluida en el diagrama. Para ayudarnos a decidir, utilizamos los

siguientes criterios:

1. La informacion de la clase es necesaria para que el sistema funcione.

2. La clase posee un conjunto de atributos que podemos encontrar en cualquier
ocurrencia de sus objetos. Si soélo aparece un atributo normalmente se
rechazara y sera anadido como atributo de otra clase.

3. La clase tiene un conjunto de operaciones identificables que pueden cambiar
el valor de sus atributos y son comunes en cualquiera de sus objetos.

4. Es una entidad externa que consume o produce informacion esencial para la
produccion de cualquier solucién en el sistema.

La clase se considera si cumple todos (o casi todos) los criterios.

Sustantivo Condiciones que cumple Incluida/Rechazada
Tienda Online 1,4
Usuario 1,4
Articulo 1,2,3 Incluida
Zapato 1,2,3 Incluida
Bolso 1,2,3 Incluida




Complemento 1,2,3
Campana 1,2,3
Administrativo 1,4
Proveedor 1,2,3,4
Firma 1,2,3,4
Socio 1,2,3,4
Pedido 1,2,3
Detalle de Pedido 1,2,3
Pago 1,2,3
Entidad financiera 1,2,3,4
Almacén 1,2,3
Empleado de Almacén 1,2,3,4
Envio 1,2,3
Empresa de transporte 1,2,3,4
Ruta 1,2,3
Incidencia 1,2,3




2. Obtencion de las Relaciones entre Clases

Enunciado: Establece

las relaciones entre las clases,

asociacion, composicion y agregacion.

Justificacion:

e Explica por qué cada relacion se ha definido de esa manera.
e Justifica la multiplicidad (1, 0..%, 1..%).

A partir de la tabla del apartado anterior obtenemos las siguientes Clases:

incluyendo herencia,

Sustantivos (Clases)

Articulo Firma Empleado de Almacén
Zapato Socio Empresa de transporte
Bolso Pedido Ruta

Complemento Detalle de Pedido Incidencia

Campafa

Tarjeta bancaria

Administrativo

Entidad financiera

Proveedor

Almacén

A continuacion se muestran las relaciones entre las clases:

Tabla resumen de las relaciones entre Clases

U 6l clase A clase B Multiplicidad

relacion

Herencia Articulo Zapato No aplica

Herencia Articulo Bolso No aplica

Herencia Articulo Complemento No aplica
Asociacién Articulo Detalle Pedido | [Articulo] (1..*) —— (0..*) [Detalle de Pedido]
Asociacién Socio Pedido [Socio] (1) —— (0..*) [Pedido]

L Entidad Tarjeta [Entidad Financiera] (1) —— (0..*) [Tarjeta
Asociacion . . . .
financiera bancaria Bancaria]
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Empleado

Asociacién almacen Pedido [Empleado de Almacén] (1) —— (0..¥) [Pedido]

Asociacion Pedido Almacén [Pedido] (0..*) —— (1) [Almacén]

Asociacion Ruta Pedido [Ruta] (1) —— (0..*) [Pedido]

Asociacion TE;?]ZLe(f:e Ruta [Empresa de Transporte] (1) —— (0..*) [Ruta]

Asociacion Campafia Articulo [Campana] (1) —— (1..) [Articulo]

Asociacion | Administrativo Campana [Administrativo] (1) —— (0..*) [Campafia]

Asociacion Firma Articulo [Firma] (0..1) —— (0..%) [Articulo]

Asociacion Proveedor Articulo [Proveedor] (1) —— (0..%) [Articulo]
Composicion Pedido Detalle Pedido | [Pedido] (1) —— (1..*) [Detalle de Pedido]
Composicion Pedido b;irizt:a [Pedido] (1) #—— (1) [Tarjeta Bancaria]
Composicion Pedido Incidencia [Pedido] (1) ®— (0..*) [Incidencia]

A continuacién se muestra la justificacion de las relaciones

relacion:

Relaciones de herencia:

segun el tipo de

La herencia se utiliza cuando una clase hija hereda atributos y métodos de una
clase padre. En las relaciones de herencia la multiplicidad no aplica, ya que cada
instancia de la clase hija es una instancia de la clase padre. En UML la relacién de
herencia se indica con una flecha vacia (- ) apuntando desde la subclase hacia la

superclase.
Clase Padre | Simbolo | Clase Hija Justificacion Multiplicidad

Un Zapato es un tipo especializado de

Articulo - Zapato Articulo, heredando sus atributos vy No aplica
meétodos generales.
Un Bolso es un tipo especializado de

Articulo - Bolso Articulo, que comparte caracteristicas No aplica
comunes Yy define atributos especificos.
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Un  Complemento es un tipo
especializado de Articulo, heredando la

Articulo - Complemento No aplica
estructura base y agregando
particularidades.

Un Socio es una especializacion de
Usuario i Socio Usuario, con atributos y No aplica

comportamientos adicionales orientados

a la fidelizacion.

Relaciones de Asociacion

La asociacidén se utiliza cuando dos clases estan relacionadas, pero pueden existir
de manera independiente. Una clase esta conectada o interactua de alguna manera
con otra. Esta relaciéon puede ser simple o contener informacion adicional sobre
como interactuan las clases, pero no implica una fuerte dependencia entre ellas. En
UML la relacién de asociacion se representa con una linea que conecta las clases

(—)

Clase A Clase B Justificacion Multiplicidad
Un Articulo puede existir sin
estar asociado a un Detalle de
Pedido. Es decir, puede estar
disponible en la tienda sin [ [Articulo] (1..*) ——(0..*) [Detalle
haber sido vendido o estar | de Pedido]
incluido en un pedido..
Detalle Un Articulo puede aparecer en
Articulo . Un Detalle de Pedido, sin | ninguno o muchos Detalles de
Pedido . ) .
embargo, no tiene sentido por | Pedido (0..%).
si solo sin un Articulo. Un
Detalle Pedido representa un | Un Detalle Pedido siempre tiene al
Articulo dentro de un pedido, | menos uno o mas articulos (1..%).
por lo que siempre estara
asociado con al menos un
Articulo.
La relacién entre Socio Yy |[Socio] (1) ——(0..*) [Pedido]
Pedido es de asociacion, ya
Socio Pedido que un Socio puede realizar | Un Socio puede realizar cero 0 mas

multiples Pedidos, y cada
Pedido esta vinculado a un

Pedidos (0..%).
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Socio que lo realiza. Un
Pedido no tiene sentido sin un
Socio que lo haya realizado,
pero un Socio puede no tener
ningun pedido realizado en un
momento dado (por ejemplo, si
no ha realizado ninguna
compra).

Cada Pedido esta vinculado a un
unico Socio (1)

Entidad
financiera

Tarjeta
bancaria

Las Tarjetas bancarias pueden
existir ~ sin  una Entidad
financiera (aunque no serian
validas sin la entidad que las
emite), y las Entidades
financieras pueden seguir
existiendo sin una tarjeta en
particular.

[Entidad Financiera] (1) —— (0..%)
[Tarjeta Bancaria]

Una Entidad financiera puede emitir
muchas Tarjetas bancarias (0..%).

Cada Tarjeta bancaria esta
asociada a una unica Entidad
financiera (1).

Empleado
almacén

Pedido

Son entidades independientes.
Un Empleado de Almacén
puede estar trabajando en el
sistema sin estar asociado a
un pedido en ese momento, y
un Pedido puede existir antes
de ser gestionado por un
Empleado de Almacén.

[Empleado de Almacén] (1) ——
(0..*) [Pedido]

Un Empleado de Almacén puede
gestionar 0 o mas Pedidos (0..%)

Un Pedido debe ser gestionado por
un Empleado de Almacén (1)

Pedido

Almacén

Son entidades independientes.
Un Pedido puede existir sin
estar asociado a un Almacén
en ciertos momentos (por
ejemplo, antes de la
preparacion o si el pedido ya
ha sido enviado). Del mismo
modo, un Almacén puede
existir sin tener pedidos
asociados en su
almacenamiento en un
momento dado (por ejemplo, si
el almacén esta vacio o no
tiene pedidos en proceso).

[Pedido] (0..*) —— (1) [Almacén]

Un Pedido se almacena en un solo
Almaceén (1)

Un Almacén puede almacenar
multiples Pedidos.(0..%)
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Ruta

Pedido

Ambas entidades son
independientes, pero se
vinculan cuando un pedido es
asignado a una ruta para su
entrega.

[Ruta] (1) —— (0..*) [Pedido]

Cada Ruta puede tener muchos
Pedidos(0..¥)

Un pedido soélo puede tener una
ruta asignada para su entrega(1)

Empresa
Transporte

Ruta

Son entidades independientes.
Si una Empresa de Transporte
es eliminada, sus Rutas no
necesariamente se eliminarian
ya que pueden ser redefinidas
0 (gestionadas por oftra
empresa si es necesario.

[Empresa de Transporte] (1) —
(0..*) [Ruta]

Una empresa de transporte tiene
multiples rutas (0..%)

Cada ruta pertenece a una sola
empresa (1).

Campana

Articulo

Ambas clases existen de
forma independiente.

Una Campana organiza vy
agrupa articulos durante un
periodo determinado, pero los
articulos pueden existir fuera
de wuna campana (en el
almacén, por ejemplo).
Cuando una Campana
termina, los articulos no
desaparecen, sino que pueden
asignarse a otra campafa en
el futuro.

[Campana] (1) — (1..) [Articulo]

Cada campana tiene al menos un
articulo (1..%).

Cada articulo pertenece a una
unica campana activa (1).

Administrativo

Campana

Ambas entidades existen de
manera independiente. La
relacion se establece solo
cuando un  Administrativo
gestiona una Campana activa

[Administrativo]
[Campana]

(1) — (0.7

Un Administrativo esta asociado
con una Campafia activa en un
momento dado pero podria
gestionar multiples campafas a lo
largo del tiempo, por lo tanto, puede
gestionar cero o mas campanas
(0..)

Una Campafa esta gestionada por
un Administrativo (1)
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Tanto Firma como Articulo son
entidades que pueden existir
de manera independiente.

Un articulo puede o no estar

[Firma] (0..1) —— (0..*) [Articulo]

Una firma puede fabricar 0 o mas

asociado a una firma, articulos (0..%)
Firma Articulo |dependiendo de si es un "
artlc?ulo externo .O . uno Un articulo puede no tener firma (si
fabricado por la propia tienda : .
. es interno) o estar asociado a una
(controlado por el atributo | _ ,
N , firma (si es externo). (0..1).
origen" en la clase Articulo).
[Proveedor] (1) —— (0..%) [Articulo]
Tanto Proveedor como Articulo -
. . . Un Proveedor puede suministrar
son entidades independientes; . ) . *
, . . , varios Articulos de una firma (0..%).
Proveedor Articulo [ la existencia de un articulo no

depende del
viceversa.

proveedor, y

Cada Articulo (cuando es de una
firma) esta asociado a un unico
Proveedor(1).

Relaciones de Composicién

La composicion indica una relacion fuerte donde la existencia de una clase depende
totalmente de otra. Una clase compuesta no puede existir sin la clase contenedora.
Si la clase contenedora deja de existir, la clase compuesta también desaparece. En
UML el simbolo 4 representa la composicion.

Clase

Clase

Serenacere | Garmeneats Justificacion Multiplicidad
[Pedido] (1) —— (1..¥) [Detalle
de Pedido]
Un Detalle de Pedido sodlo
Detalle tiene sentido dentro de un [ Un Pedido debe tener uno o mas
Pedido Pedido Pedido. Si el Pedido se |Detalles de Pedido (1...%).

desaparecen.

elimina, sus detalles también

Un Detalle Pedido siempre esta
asociado a exactamente un
Pedido (1).
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Pedido y Tarjeta bancaria
tienen una fuerte
dependencia. La Tarjeta
Bancaria no tiene sentido sin

Pedido (1) —— (1) Tarjeta
Bancaria

Cada Pedido debe tener una

. Tarjeta un Pedido asociado. Si el | Tarjeta bancaria asociada (1), ya
Pedido . . o . :
bancaria Pedido es eliminado, Ila|que todos los pedidos requieren
Tarjeta Bancaria también | una tarjeta para el pago.
deberia eliminarse, ya que [ La Tarjeta bancaria solo tiene
solo tiene relevancia dentro [ sentido en el contexto de un
del contexto del pedido. Pedido (1).
La Incidencia  depende [PeC.iIdO]. (1) *— 09
[Incidencia]
completamente de la
: . : existencia del Pedido, y su .
Pedido Incidencia Un pedido puede tener cero o

existencia no tiene sentido
sin estar asociada a un
pedido especifico.

mas incidencias asociadas (0..%)
Una Incidencia esta asociada a
un unico Pedido (1)

3. Identificacion de Atributos

Enunciado: Define los atributos esenciales de cada clase.
Justificacio: Explica por qué cada atributo es necesario y donde se utilizara.

Tabla resumen de los atributos

Clase Atributos
Articulo Nombre, Descripcidn, Material, Color, Precio, Stock
Zapato Talla, Tipo
Bolso Categoria
Complemento Talla, Tipo
Campana Temporada

Administrativo

Proveedor Nombre, CIF, Domicilio Fiscal
Firma Nombre, CIF, Domicilio Fiscal
Socio Nombre completo, Correo electronico, Direccidn
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Pedido

Fecha de realizacion, Total a pagar, Fecha de reparto

Detalle de Pedido

Cantidad, Articulo

Tarjeta bancaria

Numero de tarjeta

Entidad financiera

Almacén

Empleado de AlImacén

Empresa de transporte

Ruta

Incidencia

Fecha de incidencia, Descripcion de incidencia

Justificacién de por qué el atributo es necesario, especificando dénde se utilizara el

atributo.
Clase Atributo ¢Porqué es necesario? Dénde se utilizara
Es el nombre del Articulo, | En la visualizacién de Articulos
Nombre . . . . :
esencial para su identificacion. en la tienda y en los pedidos.
. ., | Proporciona informacion | En la descripcion detallada de
Descripcidn .. , , . .
adicional sobre el Articulo. los Articulos en la tienda online.
Especifica el material del . ,
, p - . En la busqueda o filtrado de
Material Articulo, util para clasificar o , .
, ] Articulos por material.
) filtrar articulos.
Articulo
El color del Articulo, importante . P ,
) En la visualizacion y filtrado de
Color para Articulos como ropa, ,
Articulos por color.
zapatos, bolsos, etc.
En la visualizacién de precios
Precio Indica el precio del Articulo. de los Articulos y en la
facturacion.
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Define la cantidad disponible del

En el control de inventarios y la

Stock , . . gestion de disponibilidad de
articulo en inventario. ,
articulos.
Especifica la talla del zapato, | En la visualizacidén y la compra
Talla necesario para clasificar este tipo | de zapatos para seleccionar la
de Articulos. talla.
Zapato
Defi It
, .e ine el tipo de zapato, 'por En el filtrado de Articulos por
Tipo ejemplo, casual, deportivo, | ..
tipo de zapato.
formal, etc.
Categoriza el bolso, util para
] filtrar y organizar diferentes tipos | En la visualizacion y filtrado de
Bolso Categoria . .
de bolsos (mochila, bandolera, | bolsos por categoria.
fiesta,...).
Tioo Define el tipo de complemento, | En el filtrado de Articulos por
P como cinturén y guante tipo de complemento.
Complemento Especifica la talla de los|En la visualizacién y compra de
Talla complementos, como guantes o | complementos, especialmente
cinturones. para guantes o cinturones.
Define la temporada de la|En la promocién y filtrado de
Campana Temporada | campafia (primavera/verano vy | Articulos por temporada durante
otofAo/invierno). las campanas.
Administrativo -
Nombre del proveedor, utilizado | En la gestiéon de proveedores y
Nombre |para identificar a la entidad | en la asignacion de Articulos a
proveedora. proveedores.
Proveedor CIF Caodigo de identificacion fiscal del En_ la facturacion, pagos vy
proveedor. registro de proveedores.
Domicilio Direccion fiscal del proveedor, | En la gestidon administrativa de
. necesaria para contacto y [proveedores y en los tramites
fiscal . .
formalidades legales. fiscales.
Nombre de la firma, utilizado | En la visualizacion de marcas y
Nombre |para identificar la marca de|en la gestion de Articulos de
Firma Articulo externos. diferentes firmas.
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Caodigo de identificacion fiscal de

En la facturacion y los tramites

CIF la firma, similar al de los | fiscales relacionados con firmas
proveedores. externas.
Direcciéon fiscal de la firma, .
. . En los registros y
Domicilio |[importante para contactar vy o .
, . . comunicaciones oficiales de la
fiscal realizar gestiones | .
. : firma.
administrativas.
En la gestién de socios, para
Nombre Es fundamental para identificar a | identificacion y personalizacion
completo | cada socio de manera unica. de los pedidos y
comunicaciones.
. Es el correo electronico del socio, | En la gestion de cuentas,
Socio Correo . . . .
" importante para la comunicacion [ comunicaciones y marketing
electrénico . . .
y validacion de cuentas. dirigido a socios.
Direcciéon del socio, necesaria | En el proceso de envio de
Direccion | para el envio de Articulos y la | Articulos y la facturacion del
facturacion. socio.
Indica la fecha en la que se . .,
. o g En el sistema de gestion de
Fecha de |[realizé el pedido, importante para . .
. o . pedidos y en la programacion
realizacion | el seguimiento y la gestion de ,
de envios.
plazos.
Pedido Total a Total que debe pagar el socio por | En el calculo del pago y la
pagar el pedido realizado. facturacion del pedido.
, En la rogramacion
Fecha de |Define la fecha en la que se - prog , y
. . seguimiento de los envios a los
reparto realiza el reparto del pedido. .
SOCios.
Especifica la cantidad de|En el sistema de gestién de
Cantidad | Articulos de cada tipo dentro de | pedidos y en el calculo total del
Detalle de un pedido. pedido.
Pedido , . ,
Cada detalle se asocia con un | En la gestion de articulos dentro
Articulo articulo especifico (Articulo) que [de un pedido, para su
esta siendo pedido. visualizacion y stock.
. . Numero de tarjeta utilizado para | En el procesamiento de pagos
Tarjeta Numero de . J . P P o pagos y
. . realizar el pago, necesario para|en la validacion de |Ila
bancaria tarjeta . .
procesar la transaccion. transaccion.
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Entidad

financiera
Almacén -
Empleado de
almacén
Empresa de
transporte
Ruta -
. En la gestion de incidencias
Fecha dela | Fecha en la que se produjo la . 9
. . .. . relacionadas con el proceso de
incidencia | incidencia .
envio.
Incidencia
... | Descripcion del problema que ha L o .
Descripcidn .p P d .| En la gestion de incidencias
ocurrido durante el envio, .
de . ., relacionadas con el proceso de
. . importante para la resolucion de ,
incidencia envio.

incidencias.

4. Identificacion de Métodos

Enunciado: Define los métodos que necesita cada clase.
Justificacion: Explica qué hace cada método y en qué parte del sistema es
necesario.

Tabla resumen de los métodos

Clase

Método

Administrativo

abrirCampania()

cerrarCampana()
registrarProveedor()
Proveedor venderArticuloAFirma()
Firma registrarFirma()
registrarSocio()
Socio modificarDatosPersonales()

realizarPedido()
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verPedidos()
cancelarPedido()

Pedido

agregarDetalle(DetallePedido detalle)

calcularTotal()

registrarFechaPedido()
asignarTarjeta(TarjetaBancaria tarjeta)
procesarPago(EntidadFinanciera entidad) — boolean
registrarFechaReparto()

Detalle de Pedido

calcularSubtotal() — double

Tarjeta bancaria

esValida() — boolean

Entidad financiera

verificarTarjeta(TarjetaBancaria tarjeta, double
monto) — boolean

Almacén almacenarPedido()
Empleado de Almacén | prepararPedido()
Empresa de transporte | asignarRutaPedido()

Ruta

obtenerRutaParaPedido()

Incidencia

registrarincidencia()

Justificacion de los métodos:

Métodos

¢En qué parte del

Clase Método ¢ Qué hace? sistema es
necesario?
Articulo -
Zapato -
Bolso -

Complemento

Campana
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Administrativo

Inicia una nueva

, - - Gestion de
abrirCampana() campafa para la venta -
. campanas
de articulos.
~ Finaliza una campana | Gestion de
cerrarCampana() . -
activa. campanas

registrarProveedor()

Agrega un nuevo
proveedor con sus

Administracion de

datos. proveedores
Proveedor
Permite que un . .
venderArticuloDeFirma() proveedor venda Gestion de articulos
. . externos
articulos de una firma
Registra una nueva - e
. . . . Administracion de
Firma registrarFirma() firma con su ,
. . firmas
informacion.
. . Permlte que .un Panel de usuario /
registrarSocio() usuario se registre )
. Registro
COMO SOcio.
Actualiza la Panel de usuario /
modificarDatosPersonales() informacion del socio | Configuracion de
(nombre, correo, etc.). | cuenta
Crea un nuevo pedido
. . : , Proceso de compra /
Socio realizarPedido() con articulos
. Checkout
seleccionados.
. Muestra el historial de Pane! d.e usuario /
verPedidos() . . Seguimiento de
pedidos del socio. :
pedidos
Permite cancelar un ,
. . Panel de usuario /
cancelarPedido() pedido antes de ser . .
. Gestion de pedidos
enviado.
. A I
agregarDetallePedido(DetallePe grtlaga Hn det? e de Proceso de compra /
. pedido con articulo y . .
dido detalle) : Creacion del pedido
cantidad.
Pedido

calcularTotal()

Calcula el total a pagar
sumando los

Resumeny
confirmacion del
pedido
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subtotales de los
detalles.

registrarFechaPedido()

Almacena la fecha en
que se realizo el
pedido.

Registro de pedidos

asignarTarjeta(TarjetaBancaria

tarjeta)

Asocia una tarjeta
bancaria al pedido
para el pago.

Proceso de pago

procesarPago(EntidadFinanciera

entidad) — boolean

Verifica el pago con la
entidad financiera.

Validacion y cobro
del pedido

registrarFechaReparto()

Guarda la fecha en la
que el pedido sera
entregado.

Seguimiento de
pedidos

Detalle de
Pedido

calcularSubtotal() — double

Calcula el subtotal
(precio * cantidad) del
articulo.

Resumen del pedido
/ Calculo del total

Tarjeta
bancaria

esValida() — boolean

Verifica si la tarjeta es
valida (fecha de
expiracion, formato).

Proceso de pago /
Validacién antes de
la compra

Entidad
financiera

verificarTarjeta(TarjetaBancaria
tarjeta, double monto) —

boolean

Confirma si la tarjeta
tiene fondos y autoriza
el pago.

Validacién del pago
con la entidad
financiera

Almacén

almacenarPedido()

Registra el pedido en
el almacén antes de
Su reparto.

Gestion de almacén

Empleado de

Empaqueta los

Gestién de pedidos

Almacén prepararPedido() articulos del pedido. en almacén
Empresa de Asigna una ruta a un Gestion de envios /
P asignarRutaPedido() pedido en funcion de . .
transporte . L . Logistica
la direccion del socio.
Devuelve la ruta Gestion de envios /
Ruta obtenerRutaParaPedido() correspondiente para

la entrega del pedido.

Logistica
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Incidencia

registrarincidencia()

Registra una
incidencia en la
entrega del pedido.

Gestion de
incidencias /
Atencion al cliente

5. Creacion del Diagrama de Clases UML

Enunciado: Dibuja el diagrama de clases UML en Visual Paradigm.
Justificacion:

e Explica como has estructurado el diagrama y si hay relaciones que puedan

optimizarse.

e Pantallazo.

A continuacion se muestra la version 1 del Diagrama de clases:
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Una vez hecha la primera aproximacién al diagrama, lo he evaluado y he hecho
diversas mejoras:

Clase

Relaciones

Revision/Optimizacion

Tienda Online

No tiene, ya que la
funcionalidad de la
tienda se distribuye
en otras clases como

Eliminada, porque no es necesaria como clase
independiente. Sus responsabilidades ya estan
cubiertas por otras clases.

Socio, Pedido.
Usuario No tiene, ya que la | Eliminada, ya que Socio ya gestiona los datos de los
clase Socio cubre sus | usuarios y permite realizar compras.
funcionalidades.
Articulo Herencia con Zapato, | Revisando los atributos decido anadir un atributo que
Bolso, Complemento. | me diga si es un articulo propio o un articulo de una
Asociacion con [ firma:
DetallePedido, e Afado el atributo esArticuloPropio como un
Campana, Proveedor, boolean el cual Indica si el articulo es propio de la
Firma. tienda o de una firma (vendido a través de un
proveedor)
Campana Asociacion con | Decido afhadir un atributo que indique si la campana
Articulo, esta activa o no.
Administrativo. e Aniado el atributo campanaActiva: boolean
Administrativo | Asociacion con | Elimino la clase Administrativo y paso sus métodos a
Campana. Campafa
Proveedor Asociacion con | Bien definida
Articulo.
Firma Asociacion con | Cambio la relacion Firma-Articulo por la relacién de
Articulo. asociacion Firma-Proveedor, debido a que he afadido el
atributo esArticuloPropio a Articulo. La multiplicidad en
Firma es 1 (porque una firma puede ser vendida por
solo un Proveedor) y en Proveedor es 0..* (ya que un
proveedor puede vender articulos de una o varias
firmas).
Socio Asociacion con | Revisados los atributos realizo el siguiente cambio:
Pedido. e Creo una clase Direccion

e Creo un relacion de entre

Socio(1)<>—— (1)Direccioén

agregacion
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Revisados los métodos realizo los siguientes cambios:
e Actualizo el retorno de realizarPedido() a Pedido
en lugar de void.
e Actualizo el retorno de verPedidos() a Pedido[] en

lugar de void.
Pedido Asociacion con Socio, | Elimino la clase EntidadBancaria y modifico los métodos
DetallePedido, de Pedido
TarjetaBancaria, Elimino la clase EmpleadoAlmacen y la clase Almacen.
Incidencia. Anado un atributo a Pedido que indica el estadoPedido
Composicion con | Ahado el método actualizarEstado(estado:string):void
DetallePedido, para actualizar el estado del Pedido
TarjetaBancaria, Elimino la clase EmpresaTransporte y la clase Ruta y
Incidencia. creo una nueva clase llamada Envio, encargada de
gestionar el envio del Pedido
Detalle de | Asociacién con | Adecuada.
Pedido Articulo. Composicién
con Pedido.
Tarjeta Asociacion con | Cambio el nombre de la clase Tarjeta Bancaria a Pago.
Bancaria Pedido. AnRado los traibutos fechaCaducidad y codigoSeguridad
Anado el método verificarPago que estaba en
EntidadFinanciera
Entidad Asociacion con | Elimino la clase EntidadFinanciera del diagrama.
Financiera TarjetaBancaria.
Almacén Asociacion con [ Elimino la clase Almacén
Pedido.
Empleado de | Asociacion con | Elimino la clase EmpleadoAlmacen
Almacén Pedido.
Empresa de | Asociacion con Ruta. | Elimino la clase EmpresaTransporte y creo la clase
Transporte Envio
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Ruta Asociacion con | Elimino la clase Ruta y creo la clase Envio
Pedido.

Incidencia Asociacion con | Al crear la clase Envio, cambio la relacion de
Pedido. Incidencia-Pedido por la relacién Indicencia-Envio

A continuacion se muestra el diagrama con todos los cambios:
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Hechos todos los cambios la estructura del diagrama es la siguiente:

Articulos y sus tipos (Zapatos, Bolsos, Complementos)
La clase Articulo tiene los siguientes atributos:
nombreArticulo: string
descripcion: string
material: string
color: string
precio: double
stock: int
esArticuloPropio: boolean (para distinguir si es un articulo de la tienda o de
una firma externa)
Subclases especializadas (Zapato, Bolso, Complemento)
e Zapato tiene talla y tipo
e Bolso tiene tipo
e Complemento tiene talla y tipo

Organizacion y venta (Campaias, Proveedores y Firmas)
Clase Campaia: Relacionada con Articulo:
e temporada: string (Primavera/Verano, Otofio/Invierno)
e campafnaActiva: boolean
e Meétodos: abrirCampana(), cerrarCampana()
e Relacién 1..* con Articulo (una campafa debe tener al menos un articulo)
Clases Proveedor y Firma:
nombre: string
cif: string
domicilioFiscal: string
Métodos: registrarProveedor(), registrarFirma()

Gestion de Usuarios y Pedidos (Socio y Pedido)
Clase Socio:
nombreCompleto: string
correoElectronico: string
direccion: Direccion
Métodos: registrarSocio(), modificarDatosPersonales(), realizarPedido(),
verPedidos(), cancelarPedido()
Clase Pedido:
e fechaPedido: Date
e totalPagarPedido: double
e estadoPedido: string
e Métodos: agregarDetallePedido(), calcularTotal(), registrarFechaPedido(),
asignarPago(), procesarPago(), actualizarEstado()
Clase DetallePedido:
e cantidad: int
e articulo: Articulo
e Método: calcularSubtotal()
e Relacion con Pedido: (1 Pedido puede tener multiples DetallesPedido)
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Gestion de Envios
Clase Envio:
e empresaTransporte: string
e direccionDestino: Direccion
e fechaEnvio: Date
e estadoEnvio: string
e Método: actualizarEstadoEnvio()
Clase Direccion:
e tipoDeVia, nombreVia, numero, piso, puerta, codigoPostal, localidad,
provincia, pais
Clase Incidencia:
descripcionincidencia: string
fechalncidencia: Date
registrarincidencia()
Relacién con Envio como agregacion (0..* incidencias por envio)

6. Implementacion de Getters, Setters vy
Constructores

Enunciado: Anade constructores, getters y setters en todas las clases donde sea
necesario.
Justificacion:
e Explica cdmo estos métodos permiten la encapsulaciéon y acceso seguro a los
datos.
e Pantallazo

Justificacion: Encapsulaciéon y Acceso Seguro a los Datos

En la implementacion del sistema de ventas en linea para El Tacén de Oro, he
afnadido constructores, getters y setters en las clases necesarias. Esto nos
permite aplicar el principio de encapsulaciéon, que es fundamental en la
programacion orientada a objetos (POO). Estos métodos contribuyen a la seguridad
y organizacién de los datos por las siguientes razones:

e Encapsulacion: Proteccion y Control de los Datos

La encapsulacion se basa en restringir el acceso directo a los atributos de
una clase y proporcionar métodos controlados para su manipulacion.
Beneficio: Se evita que el cdédigo externo altere los datos de manera
inesperada, reduciendo errores y manteniendo la integridad de los objetos.
Para lograrlo:

1. Los atributos son private: No pueden ser modificados directamente
desde fuera de la clase.
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2. Se crean métodos getter y setter: Permiten leer y modificar los
atributos de manera controlada.

e Constructores: Creacidon de Objetos de Forma Segura

Los constructores permiten inicializar objetos de manera correcta.
Beneficio: Se evita la creacion de objetos en estados invalidos o
incompletos.
e Constructor vacio: Permite crear objetos sin valores iniciales.
e Constructor con parametros: Garantiza que los objetos tengan datos
desde su creacion.

Acceso Seguro a los Datos: Validacién y Control

Los setters permiten agregar validaciones antes de modificar un atributo.
Beneficio: Se evita asignar valores incorrectos o incoherentes.

A continuaciéon se muestra el Diagrama de Clases con sus constructores, getters y
setters:
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7. Refinamiento del Diagrama UML

Enunciado: Revisa el diagrama UML y mejora su estructura si es necesario.
Justificacion:

e Explica qué cambios has hecho y por qué mejoran el disefno.

e Pantallazo.

Mejoras realizadas:

e He anadido enumerados: La adicion de enumerados mejora la estructura
del diagrama al hacerlo mas claro, consistente, mantenible y preciso.

e He anadido anotaciones de roles: ayuda a la comprension de las
relaciones entre las clases, haciendo que el diagrama sea mas completo y
facil de entender.

e He anadido nombres de relaciones: ayuda a la comprensién de las
relaciones entre las clases.

A continuacion se muestra el Diagrama de clases con las mejoras realizadas:
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8. Documentacién del Proyecto

Enunciado: Redacta un documento explicando como disefaste el sistema.
Justificacion: Describe el proceso paso a paso y las decisiones tomadas.

Por ultimo se debe rellenar la documentacion de cada clase, atributo y método con
una descripcidn de los mismos que sera necesaria para la generacion de informes
posterior. A continuacion se listan las clases con su documentacion:

Clase/Objeto Descripcion

Socio Representa a un usuario registrado en el sistema que puede realizar pedidos.
Un socio debe proporcionar su nombre, correo electrénico y direccion. Puede
modificar sus datos personales, ver sus pedidos y cancelarlos antes del envio.

Direccién Contiene la informacion de la direccion de un socio, incluyendo calle, numero,
piso, codigo postal, localidad, provincia y pais. Se usa tanto en el registro del
socio como en los envios.

Pedido Representa un pedido realizado por un socio. Un pedido esta compuesto por

detalles de pedido, tiene una fecha de realizacion, un estado y un total a pagar.
Se puede agregar articulos, asignar pagos y actualizar su estado.

DetallePedido

Define cada articulo dentro de un pedido, almacenando el articulo y la cantidad
solicitada. Permite calcular el subtotal de cada detalle.

Pago

Representa el pago de un pedido realizado mediante tarjeta bancaria. Se
almacena el numero de tarjeta, fecha de caducidad y codigo de seguridad. Se
valida y procesa el pago a través de métodos especificos.

Envio

Se encarga de la entrega de los pedidos a los socios. Almacena la empresa de
transporte, la direccion de destino, la fecha de envio y su estado. Permite
actualizar el estado del envio.

Incidencia

Registra cualquier problema ocurrido durante el envio. Contiene la descripcion
de la incidencia y la fecha en que ocurrié.

Articulo

Representa un producto disponible en la tienda. Contiene informacién como el
nombre, descripcion, material, color, precio y stock. Puede ser un articulo
propio de la tienda o de una firma externa.

Zapato

Subclase de Articulo, representa un zapato. Contiene informacién adicional
como el tipo de zapato y la talla.
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Bolso Subclase de Articulo, representa un bolso. Incluye un atributo adicional que
define su tipo (mochila, bandolera, fiesta, etc.).

Complemento Subclase de Articulo, representa accesorios como cinturones y guantes.
Contiene informacion adicional sobre su tipo y talla.

Campana Representa las campafias de venta organizadas por la tienda. Cada campafia
pertenece a una temporada especifica y puede estar activa o inactiva. Solo los
articulos en campafias activas pueden ser vendidos.

Proveedor Representa un proveedor de articulos de firma. Un proveedor puede vender
articulos a la tienda. Se almacena su nombre, CIF y domicilio fiscal.

Firma Representa una marca de articulos vendidos en la tienda a a través de un

Proveedor. Almacena su nombre, CIF y domicilio fiscal.

9. Integracién del Proyecto VP-UML en NetBeans

Enunciado: Importa el proyecto UML en NetBeans.

Justificacion:
e Explica qué pasos seguiste para la integracion y si encontraste dificultades.
e Pantallazo de la importacion

Integracién del Proyecto VP-UML en NetBeans

— (] ped
W Help
- € Visual Paradigm IDE Integration = [m] *

Select Products
Integration Select the products you are going to install.
=

Show: Al Products P E

% © Instal () Uninstall
Visual Paradigm 17.2 <
@r_ Perform business process modeling (BPMM), UML modeling, use case management and database
== design (ERD) in your faverite IDE, thanks to the seamless integration with the following IDEs.
= (] Eclipse Integration
B
- NetBeans Integration
Ee. ol [ Intellid IDEA / Android Studio Integration
g Visual Studio Integration
& Visual Paradigm Visual Studio Integration requires Visual Studio 2013, 2015, 2017, 2019 and
2022
_ MNext Cancel
=Y
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| hep
£ Visual Paradigm IDE Integration = 0 x

1IDE Configuration
Spedfy the installation directory of IDE(s).

- Visual Paradigm 17.2 NetBeans Integration

% NetBeans

MetBeans Directory

Install in existing MetBeans
Directory: |C:‘|Program Files\MetBeans-23\netbeans

Back

Cancel

w ] rep

€ Visual Paradigm IDE Integration = O X

Completed
Installation completed.

‘You can now run Visual Paradigm in your IDE.

Back Finish Cancel
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