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Detalles de la tarea

En esta tarea, trabajaras con el proyecto Java "Deposito”, que incluye las clases
CCuenta y Main. Tu objetivo sera realizar tareas de refactorizacion, documentacion
y configuracion de Git/GitHub, siguiendo instrucciones claras y ordenadas. Deberas
numerar cada ejercicio segun los pasos indicados, encabezando cada uno con
su numero y enunciado, y entregar el documento en formato PDF para facilitar la
correccion.

Cada ejercicio debe incluir:

1. El numero y enunciado del ejercicio como encabezado.

2. Explicaciones claras de lo que has hecho, por qué lo hiciste y qué lograste.
3. Capturas de pantalla legibles que demuestren cada paso.

4. Codigo relevante si aplica (con formato adecuado en el documento).



Ejercicio 1: Descargar el proyecto inicial

Descarga el archivo Deposito.zip, descomprimelo y verifica que contiene las clases CCuenta
VAL T

Descargas * deposito Buscaren Q
Tl Ordenar ~ aa [T Detalles
Mombre Fecha de m;difica

~ hace mucho tiempo

| CCuenta 27/10/2018 2:04
» | Main 27/10/2018 2:04

Abrir Eclipse

Ir al menu superior y seleccionar: File — New — Java Project.

En la ventana que aparece:
o Project Name: Escribir Deposito.
o Asegurarse de que la opcion "Use default location" esta marcada.
o Hacer clic en Finish.

4. Eclipse crea un proyecto con la estructura basica.

wn =

s eclipse-workspace - Eclipse IDE

File Edit Source Refactor Mavigate &

D-BRiIDBinii-

RURETRACE RCR AR s

[ Package Explorer = B
-SI

v[i=> Deposito
w [P src

5 4] module-infojava
» B JRE System Library [jdk-23]




Deposito.

¢, Qué hemos hecho?

1. Localizar los archivos Java guardados en mi ordenador.
Arrastrar y soltar los archivos Java directamente en la carpeta src dentro del proyecto

= eclipse-workspace - Eclipse IDE

File Edit Source Refactor Mavigate Sean
il dLiBiwnits-Q
R RA Y= ReR SR
[ Package Explorer x = 8
5| 3

[ Deposis

w = sre
~ i (default package)
» @ CCuenta,java
> || Mainjava
> [J] module-infojava
» B JRE System Library [jdk-23]

¢Por qué lo hemos hecho?

¢ Qué hemos logrado?

Abrir Eclipse

Porque es un entorno que facilita la
organizacion y el desarrollo de
proyectos Java

Iniciamos la herramienta donde
vamos a crear y gestionar el
proyecto Deposito

Crear el proyecto

Un proyecto Java es un contenedor
que organiza y gestiona archivos,
configuraciones y librerias. Sin un
proyecto, Eclipse no podra entender
ni compilar los archivos Java.

Creamos el
Deposito, el
estructura basica:

e Una carpeta src (para el
codigo fuente).

e Configuracion
predeterminada para la
version de Java que usa el
proyecto.

proyecto llamado
cual tiene una

Localizar y agregar los
archivos Java

Como ya tenemos archivos Java
creados fuera de Eclipse,
necesitamos agregarlos al proyecto
para que Eclipse los reconozca y
trabaje con ellos. Al mover los
archivos al proyecto (dentro de la
carpeta src), Eclipse los reconoce
y los trata como parte del codigo
fuente del proyecto.

Identificamos los archivos Java que
queremos incluir en el proyecto. Los
archivos Java ahora estan dentro

de la carpeta (src).




Ejercicio 2: Refactorizacion del codigo

2.1. Mover las clases al paquete cuentas

Organiza las clases en un paquete llamado cuentas

1. Clic derecho sobre la carpeta src del proyecto dentro del Explorador de proyectos en
Eclipse.

Seleccionar: New — Package.

En el campo Name, escribir cuentas.

Clic en Finish.

Se ha creado el paquete dentro del proyecto.

= eclipse-workspace - Deposite/src/CCuenta

Sl el N

File Edit Scurce Refactor Mavigate Se

N-BRidDiBivnid-dC

[# Package Explorer 3 = 0
G| 8
v E;J, Deposito
w8 ere
w8 (default package)
> @ CCuenta.java
> @ Main.java

> [ module-info java
» B JRE System Library [jdk-23]

1. Localizar las clases CCuenta y Main en el proyecto, dentro de la carpeta src.
2. Arrastrar cada clase desde su ubicacion actual hacia el paquete cuentas en el Explorador
de proyectos.

S eclipse-workspace - Deposito/src/cuentas/Mai
File Edit Scurce Refacter MNavigate Searct

M-ERCD Binide~-0-

[# Package Explorer X = 0 m
slet B

m

~ E;‘,’. Deposito
v B src
f# (default package)
~ i cuentas
» @ CCuenta java
> [4] Mainjava
5> [1] medule-infojava 1
> B JRE System Library [jdk-23] 1

1. Abrir las clases CCuenta y Main desde el nuevo paquete cuentas.
2. Comprobar que la primera linea de cada archivo tenga la declaracion del paquete correcta.




tas/CCuentajava - Eclipse IDE s/Mainjava - Eclipse IDE
Search Project Run  Window Help search  Project Run Window Help

0" Q- HE* L 7+ 0-@-Q-HEG- &S 5~

| M CCuentajava X  [J] Mainjava 4¥] CCuentajava (4] Main.java

1 package cuentas; i 1 package cuentas;
2 public class CCuenta { 2 public class Main {

¢ Qué hemos hecho? ¢Por qué lo hemos hecho? ¢ Qué hemos logrado?

Hemos creado un paquete |Para organizar las clases [ Logramos tener un proyecto
llamado cuentas dentro del | CCuenta y Main en wun|mas organizado, con un

proyecto. contenedor ldgico y evitar el [ paquete especifico para las
desorden. clases relacionadas con las
cuentas.

Movimos las clases CCuentay | Para agrupar las clases |Las clases CCuenta y Main
Main al paquete cuentas. relacionadas 'y mejorar la | ahora estan dentro del paquete
estructura del proyecto. cuentas, lo que facilita su
gestion y mantenimiento.

Verificamos que las referencias | Para asegurarnos de que las | Aseguramos que las clases

en el codigo se actualicen. clases importadas y sus |sean referenciadas
referencias estén actualizadas | correctamente en todo el
y no haya errores. proyecto, evitando posibles

errores de compilacion.

2.2. Renombrar la variable miCuenta

Cambia el nombre de la variable miCuenta a cuenta1 en la clase Main.

Abrir el archivo Main.java.
Dentro de este archivo, buscar la declaracién de la variable miCuenta presionando
Ctrl+F y escribiendo miCuenta en el campo de busqueda para localizar todas las

apariciones de la variable.
3. Asegurarme de haber encontrado la declaracién de la variable (donde se crea) y también

todas las referencias en el cédigo donde se utiliza miCuenta.

N —




Sl A

1J] CCuenta,java
1 package

2 public ¢
3
42 publ
B
4]
7
a
El
8
1
2
3
4
3
=

431 CCuen
1 pac
2 pub

[ Mainjava >
cuentas;

lass Main { > miCuentd o Aa g ab H | T 4 X

ic static void main(String[] args) {

CCuenta [FIEMS;

double saldoActual;

miCuenta = new CCuenta(“Antonic Lépez™,"18@8-2365-55-1238456789",2500,0);
saldoActual = miCuenta.estado()};
System.out.println("El saldo actual es"+ saldoActual );

try {
miCuenta.retirar(23e8);

} catch (Exception e) {
System.out.print("Falle al retirar™);

| & Rename Local Variable O o

4 Mew name:  cuental

B Update references

in
Preview = Cancel

T

tajava 3] Mainjava
kage cuentas;
lic class Main {

public static void main(String[] args) {
CCuenta cuental;
double saldoActual;

cuental = new CCuenta("Antonic Ldpez”,"l@@@-2365-85-12308456789",2500,8);

saldoActual = [AMEREE] estado();
System.out.println("El saldo actual es"+ saldoActual );

try {
cuental.retirar(23e8);

} catch (Exception e) {
System.out.print("fFalle al retirar”);

=

Hacer clic sobre el nombre de la variable miCuenta en cualquier parte del codigo donde
esté declarada o utilizada.

Con la variable miCuenta seleccionada, hacer clic derecho sobre ella.
En el menu contextual, selecciona Refactor — Rename (o usar el atajo Shift+F6).

Se habilita un cuadro de texto que permite escribir un nuevo nombre para la variable.
En el cuadro de texto que aparece, escribir cuenta1 y hacer clic en OK.

Todas las instancias de miCuenta han sido cambiadas a cuental, tanto en la declaracion como
en todas las referencias posteriores de esa variable.




1. Limpiar y recompilar el proyecto: Ir al menu Project y seleccionar Clean.
2. Marcar la opcién Clean all projects y hacer clic en OK.

(| -n-urnn.-.-n-r‘-_.

. & Clean = O >

Discards existing build results and rebuild selected projects

.Clean all projects
proj
(S

= Deposito

4J] CCuentajava [J] Mainjava x = 8 |g
1 package cuentas; @
2 public class Main {
3 g
42 public static void main(String[] args) {| o
5 CCuenta cuental; o=
6 double saldofctual;
7
8 cuental = new CCuenta("Antenic Ldpez”,"l@@@-2365-85-1238456789",2500,8);
a saldoActual = cuental.estado();
2] System.out.println("El saldc actual es"+ saldoActual );
1
2 try {
3 cuental.retirar(2388);
4 } catch (Exception e) {
5 System.out.print("Falle al retirar");
6 )
7 try {
g System.out.println{"Ingresc en cuenta™);
4 »

I} Problems @ Javadoc [El Declaration B Console b4 %l Bk BE & El| " E-f>= 8

<terminated> Main (1) [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-23\bin\javaw.exe (24 ene 2025, 8:26:47 — 8:26:48 elapsed: 0:00:00.
El saldo actual es2508.0 a
Ingreso en cuenta




¢ Qué hemos hecho?

¢éPor qué lo hemos hecho?

¢ Qué hemos logrado?

Hemos utilizado la
funcionalidad de
refactorizacion de Eclipse
para renombrar la variable
miCuenta a cuental.

Lo hicimos porque la
refactorizacion permite cambiar el
nombre de la variable de forma
segura y eficiente, actualizando
automaticamente todas las
referencias.

Hemos renombrado la variable
miCuenta a cuental en todo el
codigo sin errores, y todas las
referencias han sido actualizadas
correctamente.

Seleccionamos la variable
miCuenta y utilizamos la
opcion Refactor —
Rename en Eclipse.

Esto se hizo para aprovechar la
herramienta de refactorizacion,
que asegura que no se omita
ninguna referencia de la variable
al renombrarla.

Hemos cambiado el nombre de la
variable en todo el archivo sin
necesidad de hacerlo
manualmente en cada referencia,
minimizando errores.

Limpiamos y
recompilamos el proyecto
para asegurarnos de que
no haya errores.

Lo hicimos para verificar que el
cambio se haya realizado
correctamente y que el proyecto
compile sin errores.

Hemos asegurado que el
proyecto compile correctamente
después del cambio de nombre y
que no haya problemas de
compilacion.

2.3. Crear el método operativa_cuenta

Agrupa las operaciones realizadas con la variable cuenta1 en un nuevo método llamado
operativa_cuenta

N —

y dar a ok.

m CCuenta.java

Sy

[ Mainjava
public static void main(String[] args) {
CCuenta cuental;

double saldoActual;

cuental = new CCuen
saldoActual = cuents:
em.out.println(’

Seleccionar todo el bloque que realiza las operaciones con cuenta’l
Clic derecho sobre la seleccion. Ir a Refactor — Extract Method.
3. Aparece un cuadro de didlogo. Escribir el nombre del nuevo método (operativa_cuenta)

=8al

e Extract Method

Method name:  operativa_cuenta

|

[m] X B

[ Declare thrown runtime exceptions

Access modifier: @ public () protected () package () private

try {
(RS S et [ | Generate method comment
} catch (Exception
System.out.prin
1

Replace additional occurrences of statements with method

I Method signature preview:
try {
System.eout.prin
cuental.ingresar
+ catch (Exception
System.out.prin

public static void operativa_cuenta()|

Cancel

10



Se ha creado un método independiente llamado operativa_cuenta que encapsula todas las
operaciones relacionadas con cuental.

4J] CCuentajava [7] Mainjava > = 8 a
1 package cuentas; A @
2 public class Main {
3 =
4= public static woid main(String[] args) { O—
5 operativa cuenta(); o=
5}

7

82 public static wvoid cperativa_cuenta() {l

9 CCuenta cuental;

16 double saldofctual;

11

12 cuental = new CCuenta("Antonic Ldpez","1@@8-2365-85-1238456759",2500,8);
13 saldoActual = cuental.estado();

14 System.out.println("El salde actual es"+ saldeofctual );
15

16 try {

17 cuental.retirar(2368);

18 } catch (Exception e) {

19 System.out.print("Fallc al retirar”);

28 1

21 try {

22 system.out.println("Ingreso en cuenta™);

23 cuental.ingresar(695);

24 t catch (Exception e) {

25 System.out.print("Fallc al ingresar™);

26 3

27

28}

29 A

La parte del codigo que indica que el método operativa_cuenta es llamado desde main esla
siguiente linea dentro del método main:

4] CCuentajava [¥] Mainjava = 8 =
1 package cuentas; - E
2 public class Main { oo
3 &

public static void main(String[] args)
operativa cuental);

¢, Qué hemos hecho? ¢Por qué lo hemos hecho? ¢ Qué hemos logrado?
Usamos la opcién de Para agrupar automaticamente | Creamos el meétodo
refactorizacion de Eclipse las operaciones relacionadas | operativa_cuenta de
para extraer un método con la variable cuental en un [ manera mas rapida y precisa,
llamado método independiente, | asegurandonos de no cometer

operativa_cuentaenla |simplificando el proceso manual. | errores manuales.
clase Main.

Eclipse movio todas las Para  garantizar que las | Centralizamos las operaciones
operaciones relacionadas operaciones con cuental estén [ de la variable cuental en un




con cuental al nuevo
método
operativa_cuenta.

encapsuladas, manteniendo el
cédigo organizado y modular.

método especifico, dejando el
meétodo main mas limpio.

Confirmamos que el método
operativa_cuentaes
llamado desde main,
verificando que Eclipse
ajusto las referencias
automaticamente.

Para asegurarnos de que la
refactorizacion no rompié el flujo
del programa y que el cddigo
sigue siendo funcional.

Validamos que el programa
ejecuta correctamente las
operaciones con cuental

desde el método main.

2.4. Encapsular los atributos de la clase CCuenta

Encapsula los atributos de la clase CCuenta y crea los métodos getter y setter
correspondientes.

Los modificadores de acceso d

@ CCuentajava %  [J] Mainjava

1 package cuentas;
2 public class CCuenta {

3
4
o 5 private String nombre;
ai, 6 private String cuenta;
7 private double saldo;
8
n

private

o

e los atributos ya eran privados.

double tipocInterés;

Usar refactorizacion para crear los métodos getter y setter para cada uno de los atributos privados

N =

Hacer clic en OK.

Posicionar el cursor sobre un atributo (por ejemplo, nombre).
Clic derecho y seleccionar Refactor > Encapsulate Fields....
En la ventana que aparece, marcar todos los campos que queremos encapsular.

12




oJ] CCuentajava x  [J] Main.java = B

package cuentas;

2 public class CCuenta {
3
_f 5 private String nombre;
o B private String cuenta;
7 private double saldo;
o, B private double tipoInterés;
9
19E public CCuenti = Encapsulate Fields O >
11 {
._g ' > H Selected Field Mame: tipolnterés
. . | > [ cuenta
:; EUbllc CCuchg 5 (@ saldo Getter name:  getTipolnterés
16 nombre =n¢ > @ tipolnterés Setter name:  setTipolnterés
17 cuenta=cui
18 zaldo=zal|
19 } Configure naming conventions...
26
f:_ EUbhc douliy Field access in declaring type: O use setter and getter () keep field reference
..
23 return sal |nsert new methods after: retirar(double) e
24 } - - - -
25 Access modifier: 0 same as field O public O protected () package () private
26= public void it
["] Generate method comments
[=

* Problems @ Javadoc ||

<terminated> Main (1) [Java A
El saldo actual es258@.
Ingreso en cuenta

Preview = Cancel

Writable ' Smart Insert ['5:22:63

Cddigo de los métodos getter y setter

Eclipse genera automaticamente los métodos getter y setter para cada atributo privado.

1J] CCuentajava »  [J] Mainjava = 8 5

package cuentas;|
public class CCuenta {

;i

o=
private String nombre; ==
private string cuenta;
private double saldoj
private double tipoInterés;

= public CCuenta()
i
b

= public CCuenta(String nom, String cue, double sal, double tipc)

2
3
5
6
8
9
16
2
3
5
6

setNombre (nom) ;
setCuenta(cue);
setSaldo(sal);

}

= public double estado()
1

}

public void ingresar(double cantidad) throws Exception

LR @ W0 00

return getSalde();

P OR3 ORI ORI ORI ORI R RS

]
1

13




28 if (cantidad<®e) |
29 throw new Exception("MNo se puede ingresar una cantidad negativa®); .
3@ setSaldo(getSaldo() + cantidad); =
31 } =
32 ==
332 public void retirar({double cantidad) throws Exception
34 1
35 if (cantidad <= @)
36 throw new Exception ("Moo se puede retirar una cantidad negativa®);
37 it (estado()< cantidad)
38 throw new Exception ("Mo se hay suficiente saldo");
39 setSaldo(getSalda() - cantidad);
48 1
41
a2 private double getTipoInterés() {
43 return tipoInterés;
44 ¥
45
68 private void setTipoInterés(double tipoInterés) {
47 this.tipoInterés = tipoInterés;
48 1
449
58 private double getSaldo() {
51 return saldo;
52 1
53
54 private void setSaldo(double saldo) {
55 this.saldo = saldo;
56 1
57
585 private String getCuentafl) {
59 return cuenta;
&0 }
61
628 private woid setCuenta(String cuenta) {
B3 this.cuenta = cuentaj;
64 1
65
B private String getMNombre() {
67 return nombre;
&8 1
69
70 private wvoid setMombre(String nombre) {
71 this.nombre = nombre;
72 1
73}
74
¢Qué hemos hecho? ¢Por qué lo hemos hecho? ¢Qué hemos logrado?
Comprobar que los Lo hemos hecho para aplicar el | Los atributos de Ila clase
atributos de la clase principio de encapsulacion, [ CCuenta estan protegidos y solo
CCuenta eran privados | protegiendo los datos internos de [ pueden ser modificados o
(nombre, cuenta, la clase para que no puedan ser | accedidos a través de métodos.
saldo, tipoInterés) ;L\g?;ﬂcados directamente desde

14



Hemos generado los
métodos getter y setter
automaticamente usando

Para proporcionar una forma
controlada de acceder y modificar
los atributos privados sin romper

Los métodos getter y setter
permiten acceder y modificar los
valores de los atributos privados

refactorizacién en | el principio de encapsulacion. de forma segura y controlada.
Eclipse.

Usamos  Refactor > | Usamos refactorizacion para|Se generaron los métodos
Encapsulate Fields... en | agilizar el proceso y evitar tener | automaticamente, mejorando la

Eclipse para generar los
meétodos getter y setter
para cada atributo de la

que escribir manualmente cada
uno de los métodos getter y
setter.

eficiencia y asegurando que el
cédigo sea limpio y funcional.

clase.

2.5. Modificar el método operativa_cuenta

Caddigo actualizado del método mostrando el nuevo parametro

Anade un nuevo parametro de tipo float lamado cantidad al método operativa_cuenta

1. Seleccionar y clic derecho sobre el nombre del método operativa_cuenta del archivo
Main.
2. En el menu contextual, seleccionar:Refactor > Change Method Signature
3. En el cuadro de didlogo que aparece, hacer clic en Add
4. Especificar el tipo del nuevo parametro como float y el nombre como cantidad.
5. Hacer clic en OK
4J] CCuenta,java [J] Mainjava | & Change Method Signature O x 5!
1 package cuentas; | EI
2 public class Main { Access modifier  Return type: Method name:
3 public static void mai public ~ | wvoid operativa_cuenta :;
} () Parameters E}(CEFItiOI"IS =
public static void opd Type Mame Default value Add
CCuenta cuental; float cantidad null Edit
double saldocActual
Remove
cuental = new CCug
saldoActual = cuen
System.out.println Up
try { Down
cuental.retira
J [CJ Keep original method as delegate to changed method
[#] Problems @ Javadoc [El Declara Mark as deprecated
<terminated> Main (1) [Java Application] Method signature previews:
El saldo actual es2588.8 . J . " . ' . .
Ingreso en cuenta public static woid operativa_cuenta(float cantidad)
Preview » Cancel

15



parametro
_m CCuentajava

@ *Mainjava x

1 package cuentas;
2 public class Main {
3

15

¢ Qué hemos hecho?

¢Por qué lo hemos hecho?

Eclipse ha actualizado automaticamente todas las llamadas al método para que incluyan el nuevo

- 5 E

=

DE‘

A= public static void main(5tring[] args) {

5 operativa_cuenta(2508) ;|

6}

7

8 public static wvoid operativa_cuenta(float cantidad) {

9 CCuenta cuental;
18 double saldofctual;
11
12 cuental = new CCuenta(“Antonic Ldpez”,"1868-2365-85-1238456789",cantidad,®);
13 saldofctual = cuental.estado();
14 System.out.println("El salde actual es"+ saldofctual );

¢ Qué hemos logrado?

Hemos anadido un nuevo
parametro de tipo float
llamado cantidad al
método
operativa_cuenta

usando la opcion de
refactorizacion en Eclipse.

Para cumplir con el requisito de
agregar un parametro que
permita inicializar el saldo de la
cuenta de forma dinamica,
aumentando la flexibilidad del
método.

Ahora el método
operativa_cuenta puede
recibir un valor externo como
parametro y usarlo para
configurar el saldo inicial de la
cuenta al momento de su
creacion.

Hemos ajustado las
llamadas al método
operativa_cuenta en el
método main para incluir un

Lo hicimos para que el programa
funcione correctamente tras los
cambios, asegurandonos de que
las llamadas coincidan con la
nueva definicion del método.

Todas las llamadas al método
ahora incluyen el parametro
requerido (2500 en este caso),
lo que garantiza la correcta

Signature... en Eclipse para
modificar la firma del método
y agregar el nuevo
parametro de manera rapida
y eficiente.

referencias al método se
actualizaran  automaticamente,
evitando errores manuales y
manteniendo el codigo limpio.

valor representativo como ejecucion del programa.
argumento del nuevo

parametro.

Usamos la herramienta de | Usamos esta herramienta para | La refactorizacion automatica
Refactor > Change Method | asegurarnos de que todas las | actualizé tanto la firma del

método como sus referencias en
el programa, ahorrando tiempo y
reduciendo el riesgo de errores.




Ejercicio 3: Configuracion de Git y GitHub

3.1. Inicializar Git y crear un repositorio

Configura Git en el proyecto e inicializa un repositorio publico en GitHub

Cambiar a la perspectiva Git

1. Cambiar a la perspectiva Git: Ir al menu superior y seleccionar Window > Perspective >
Open Perspective > Other....
2. En la ventana que aparece, seleccionar Git y hacer clic en Open.

= Open Perspective O x
|

%5 Debug
e Git |
& Java (default)

| E;JJava Browsing

'EgJJava Type Hierarchy
5 Planning
[ Resource
&0 Team Synchronizing

Use F2 to display the description for a selected perspective.

Crear un repositorio Git nuevo

1. En la perspectiva Git, aparece el panel Git Repositories (también se puede activar desde
Window > Show View > Git Repositories).

2. Hacer clic en el botén Create a new Git Repository (icono con un signo "+" o "Add").

3. En la ventana que aparece: Seleccionar la carpeta raiz del proyecto local y hacer clic en
Create.

17



iin & Create a Git Repository o x

3( Create a New Git Repository
Determine the directory for the new repository
al
Repository directory:  ChUsers\penya\githdeposito Browse...
(n
(| Default branch name:  master
sa — .
|_| Create as bare repository
e
ts5
iz
1
Repositorio creado
=
ienl) Git Repositories > HJ] CCuentajava 3 [J] Mainjava
g (] ———— s
= e | s & = &Y 2 - .
Rl = | PO W <';|)| B & 3 182 public CCuenta()
B™ v [ deposito [master] - C:\Users\penya\git\deposito\.giti 11 {
& » @5 Branches 12 h
A T 2
— 5 Tegs 14 public CCuenta(String nom, String cue, double sal, double tipo)
= 3 [= References 15
6 setNombre(nom);

e 0 Remotes

> (= Working Tree - C:\Users\penya\git\deposito

17 setCuentafcue);
18 setSaldo(sal);

Asociar el repositorio creado a nuestro proyecto

1. Desde la vista Package explorer, boton derecho sobre el proyecto / Teams / Share Project
2. Enla nueva ventana, seleccionar el repositorio que queremos usar y seleccionar Finish.

lar) Git Repositories : Share Project (m] x
= | =] IJ{}I " . . !
T Configure Git Repositor
I~ [ deposito [master] - C:\Users\per g P Y GIT
5 .‘,J{'; Branches Select an existing repository or creste a new one » |
T Tags
> [= References ([ Use or create repository in parent folder of project
) Remo.tes . ] Repository: deposito - C\Users\penya\git\deposito'. git ~ Create..
» [= Working Tree - C:\Users\peny
Working tree: Ci\Users\penya\git\deposito
Path within repository: Browse...
Project Current Location Target Location

@ = Deposite  C:/Users/penya/Desktop/Curse DAM/ED/E...  C:/Users/penya/git/deposito/Deposito

[# Package Explorer =

w ;=5 Deposito

v i ere
~ i cuentas
» _.rlj CCuenta,java
> [1] Mainjava |:?> Cancel ‘
> [4] module-infojava

> B JRE System Library [jdk-23] 36 throw new Exception ("No se puede retirar una cantidad negativa™)
37 if (estadafi< cantidad)
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Ir a GitHub (https://github.com/) y entrar con mi cuenta de usuario
Ir a mi perfil y seleccionar la pestafia Repositories
Seleccionar New para crear un nuevo repositorio
Poner nombre al repositorio (deposito)
Dejar el repositorio como Public
Seleccionar la casilla “Add README file”
Seleccionar “Create repository”
i Create a new repository

A repository contains all project files, including the revision history. Already have a project repository elsewhere?
Import a repository.

Nookwh =

"
Required fields are marked with an asterisk (*).
( Owner * Repository name *
"% hebrabo ~ [/ deposito
& deposito is available.
¢ Great repository names are short and memorable. Need inspiration? How about improved-happiness ?
Description (optional)
0
o g Public
"= Anyone on the intemet can see this repository. You choose who can commit.
Private
o6

You choose who can see and commit to this repository.

Initialize this repository with:

P Add 2 README file

This is where you can write a long description for your project. Learn more about READMEs.

Add .gitignore

.gitignore template: None -

= o hebrabo / deposito Q. Type 7] to search

<> Code (O Issues [) Pullrequests () Actions [ Projects [0 wiki () Security |~ Insights  #3 Settings

“% deposito Puoic £ Pin | ® Umwatch 1
¥ main - ¥ 1Branch ©0Tags Q Gotofie t Addfile ~
“# nhebrabo Initial commil 2005 - now  ¥T) 1 Commit
[ README.md Initial commit now
1] README v

deposito
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Generar un Token de acceso personal a GitHub

1. Ir a GitHub hacer clic en el avatar y seleccionar Settings.
2. En el menu de la izquierda, seleccionar Developer settings.
3. Luego, seleccionar Personal access tokens / Tokens y hacer clic en Generate new token.
4. Marcar los permisos que necesitamos (para este caso, marco solo los permisos de repo).
5. Hacer clic en Generate token al final de la pagina
6. Guardar el token en un lugar seguro, ya que no se puede ver de nuevo.
e New personal access token (classic)
|
Personal access tokens (classic) function like ordinary QAuth access tokens. They can be
used instead of a password for Git over HTTPS, or can be used to authenticate to the API
.| over Basic Authentication.
a1V
Note
Eclipse
What's this token for?
Expiration *
30 days - The token will expire on Mon, Feb 24 2025
Select scopes
Scopes define the access for personal tokens. Read more about QAuUth scopes.
repo Full control of private repositories
repo:status Access commit status
repo_deployment Access deployment status
public_repo Access public repositories
repoinvite Access repository invitations
security_events Read and write security events
Enlazar el repositorio local de Eclipse con el repositorio publico en GitHub
1. Copiar la URL del repositorio creado en GitHub (https://github.com/hebrabo/deposito)
2. Ir a Eclipse y en el panel Git Repositories, hacer clic derecho sobre el repositorio local y
seleccionar "Remotes" > "New Remote"
3. En la nueva ventana dejar el nombre del Remote por defecto (origin), seleccionar
Configure push y dar a Create.
4. En la nueva ventana, en URI, pegar la URL del repositorio que copiado de GitHub.
5. Escribir nuestro nombre de usuario y en password pegar el token generado en GitHub
6. Seleccionar la opcion Store in secure store y clicar en Finish
7. Retornar a la ventana anterior donde seleccionamos Save.
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https://github.com/hebrabo/deposito

‘= [2) Git Repositaries X

| & @ 6"

g0 v @ = deposito [master] - C:\Users\p|
1l

o > ﬁ—b';‘ Branches

E s Tags

1S

i

3 [ References
[J Remotes
a 3 [= Working Tree - C:\Users\peny|

[# Package Explorer x E
W E&J » Deposito [deposito master] |
~ B s erc
v i3 = cuentas

Configure push for remote ‘origin’' | = Selecta URI - a X
€3 Please provide at least one URI Source Git Repository GIT
Enter the location of the source repository. L 4

URL:
» Push URIs Location

R eI URI; ithub.com/hebrabo/deposite | Local Folder... | Local Bundle File...

Mo Push Refspec, will push currently chi
s 2 4 Host: github.com

Save and Push

» B CCuentajava

5[5 Mainjava

L » [B module-info.java

» = JRE Systern Library [jok-23]

de

ientc

[ ® [=

& [ Git Repositories

e

m

b % Branches
% Tags

% [ References

<[ Remotes
W ﬁ} arigin

Repository path: /hebrabo/deposito

Connection

Protocol: https  ~

Port:
Authentication
User: hebrabo

Password: eesses

@ Store in Secure Store

Finish

Cancel

B| & @ 6| &

20 w [] > deposito [master] - C\Users\penya\gitideposito\.git

[
&
Glem g @

@, https://github.com/hebrabo/deposito
'51}\{ https://github.com/hebrabo/deposito
3 [= Working Tree - C:\Users\penya\githdeposito

1. En Eclipse abrir el panel Git Staging, yendo a Window > Show View > Git Staging
2. En el panel Unstaged Changes aparecen los archivos modificados o nuevos
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& 2y GitStaging X

5 0 > deposito [master]

Unstaged Changes (6) e M =S
|5 «classpath - Deposito

= .gitignore - Deposito

|g5. .project - Deposito

43 CCuenta.java - Deposito/src/cuentas
[ Main.java - Deposito/src/cuentas

[% module-info.java - Deposito/src

Staged Changes (0)

Anadir archivos al commit

Hacer clic en el icono + o seleccionar los archivos y hacer clic en el boton Stage Changes para
moverlos al panel Staged Changes.

& 2y GitStaging

0 > deposito [master]

&0
&) Unstaged Changes (0) M o=~ =
S|
eﬁ
&
Staged Changes (6) -
1tg

| {a .classpath - Deposito

=4 .gitignore - Deposito

| {a project - Deposito

14 CCuenta.java - Deposito/src/cuentas
{ |44 Main.java - Deposito/src/cuentas

@, madule-info.java - Deposito/src
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Escribir el mensaje de commit

En el campo Commit Message escribir un mensaje que describa lo que estamos realizando.
A Filter files P |5, | A~g &8 =8

(=

Commit Message =]

&8 F e G

i Unborn branch: this commit will create the branch 'master’,

“primer commit del proyecto - Creacién de la clase CCuenta y Main

Realizar el commit

1. Hacer clic en el botbn Commit para realizar el commit de los cambios (este boton realiza el
commit solo en nuestro repositorio local, no sube nada a GitHub aun)

2. Abrir el Terminal y ejecutar el comando git log para ver los commits que hemos hecho
5 @Terminal x =] ;‘3| E Eﬁ| IE] @ &

—
P &) CAWINDOWS\system32emd.exe |

Author: Penyalab <Penyalab@LAPTOP-1NSS4E32>
Date: Sat Jan 25 13:12:31 2825 +@lea

=
O

provando terminal 2

=
e

.... lButhor: Penyalab <Penyalab@LAPTOP-1NS54E32>
5 [Date: Sat Jan 25 12:54:48 2825 +@led

2,

5 Commit para probar la terminal
)4 lauthor: Penyalab <Penyalab@LAPTOP-1NSS4E32>
Date: 5at Jan 25 12:26:58 2825 +olea
Primer commit del proyecto - Creacidn de la clase CCuenta y Main

(C:\Users'\penya\git\deposito\Deposito>

M.
¢ Qué hemos hecho? éPor qué lo hemos hecho? ¢Qué hemos logrado?

Inicializamos Git y creamos un | Para comenzar a utilizar el | Ahora tenemos un repositorio
repositorio local. control de versiones vy |local que nos permite realizar
gestionar los cambios en |commits y rastrear el historial
nuestro proyecto de manera | de cambios del proyecto.

estructurada.
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Creamos un repositorio publico
en GitHub.

Para compartir el proyecto con
otros colaboradores y disponer
de una copia remota accesible
desde cualquier lugar.

Contamos con un repositorio

remoto publico donde
podemos colaborar y
sincronizar cambios con el

repositorio local.

Enlazamos el repositorio local
con el repositorio de GitHub.

Para conectar ambos
repositorios 'y permitir el
intercambio de cambios entre
ellos mediante comandos

como pushypull,

El repositorio local esta
vinculado al repositorio remoto,
lo que facilita la colaboracion y
la gestion centralizada.

Realizamos el primer commit
del proyecto.

Para registrar el estado inicial
de los archivos y sentar la
base del historial de versiones.

El repositorio local tiene un
historial de commits iniciado,
documentando los cambios
realizados hasta ahora.

Abrimos el terminal para ver

los commits realizados
utilizando el comando git
log.

Para verificar el historial de
commits y asegurarnos de que
los cambios se hayan
registrado correctamente en el
repositorio local.

Ahora podemos visualizar el
historial de commits,
incluyendo el mensaje del
primer commit y su informacién
asociada.

3.2. Realizar un commit descriptivo

Realiza al menos un commit con un mensaje descriptivo sobre los cambios realizados

[J] CCuenta java

}

G s W R @0 s G

try {

System.out.

1] Mainjava

public static wvoid main{String[] args) {
operativa_cuenta(2508);

public static void operativa_cuenta(float cantidad) {
CCuenta cuental;
double saldofctual;

= cuental.estado

rintln{"El saldo actual es de"+ saldoActual );

cuental = new CCuenta("Antonic Ldpez”,"1888-2365-85-1238456789",cant
saldoActual ;

@T&n‘ninal » B Console

=y

E" Eﬁl

m& =8

On branch master

(use
(use
modified:

B C\WINDOWS\system32\cmd.exe %

Changes not staged for commit:
"git add <file»..."
"git restore <file:..."
cuentas/Main.java

to update what will be committed)

no changes added to commit (use "git add”™ and/or "git commit -a™)

to discard changes in working directory)
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5 & GitStaging X P Filter files S & 8-ggs =0
& 0 > deposito [master]
=]
E’ Unstaged Changes (1) g . M =+ |E  Commit Message =) | 5
i [4} > Main.java - Deposito/src/cuentas
e
t
Staged Changes (0) - m
1
= Author: hebrabo <hebrabo@gmail.com>
[ Committer:  hebrabo <hebrabo@gmail.com>
. c?, Push HEAD... Commit
5 % GitStaging X P Filter files S&| 0 -ag =8
& [ > deposito [master]
=]
5’ Unstaged Changes (0) 4 ¥ M = v |E  Commit Message # | = 0l
i 2 Second line should be empty to separate commit message
header frem body
=
3 £ “En la clase main se ha cambiado el texto ("EL
saldo actual es "+
saldoActual) por ("El saldo actual es de"+
saldoActual)
Staged Changes (1) -
[ 4y Main.java - Deposito/sre/cuentas
ili
n .
= Author: hebrabo <hebrabo@gmail.com:
[ Committer: hebrabo <hebrabo@gmail.coms
oo Qi.a Commit and Push | | 2] Commit
: Commit
& . —
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=5 @Terminal »  [E) Console

B EEREBRSS

modified:

—
B B) CAWINDOWS\system32\cmd.exe - git log X |
2 (use "git restore <file>..." to discard changes in working directory)
cuentas/Main. java

no changes added to commit (use "git add" and/or "git commit -a")

" lC:\Users\penya\git\deposito\Deposito'srcogit log

master

¥ lauthor: hebrabo <hebrabofgmail. com>

Date:

En la clase main se ha cambiade el texto ("El saldo actual es "
or ("El saldo actual es de"+ saldoActual)

saldoActual)

¢, Qué hemos hecho?

Wed Jan 29 89:81:59 2825 +8186

¢Por qué lo hemos hecho?

¢ Qué hemos logrado?

Modificamos un archivo del
proyecto

Lo hicimos para realizar
algun cambio en el proyecto.

Se ha modificado el archivo segun
los requerimientos del proyecto.

Anadimos archivos
modificados al indice.

Esto lo hicimos para
preparar los archivos para el
commit y asegurarnos de
que solo los cambios
deseados fueran
registrados.

Los archivos modificados estan
ahora listos para ser incluidos en el
commit.

Escribimos un mensaje claro
en el commit para describir
los cambios realizados.

El mensaje descriptivo es

importante para que
cualquier persona que vea el
historial de commits

entienda qué cambios se
realizaron.

El commit tiene un mensaje claro y
entendible, que facilita el
seguimiento de cambios en el
proyecto.

Hicimos el primer commit
con un mensaje descriptivo.

Realizamos el commit para
guardar el estado inicial del
proyecto y dejar claro lo que
hemos configurado.

El primer commit se ha realizado,
registrando el estado actual del
proyecto y permitiendo versiones
futuras.
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3.3. Mostrar el historial de versiones

Usa un comando en la consola para mostrar el historial

de versiones del proyecto

= @Terminal % B Console

= A

ENN IR N

—
B CAWINDOWShsystem32\cmd.exe - git log ¥ |

(use "git restore <file>..." to discard changes in working directory)

modified: cuentas/Main.java

no changes added to CO!TIrIlt (use g1t add and;’or "git commit -a")
it 9 g 3ef646 3elefb (HEAD -> master

n Author‘ hebr‘ab-o <hebrabo@gmall com>

Date: Wed Jan 29 @9:81:59 2825 +8188
En la clase main se ha cambiado el texto ("El salde actual es "+
saldoActual) por ("El saldo actual es de"+ saldoActual)

IZ@ miE fhiEnrn

Au‘thor‘ PenyaLab (PenyaLab@LAPTOP 1N554E32>
Date: Sat Jan 25 13:12:31 2825 +@lea

provando terminal 2

onl

Au‘thor‘ PenyaLab (PenyaLab@LAPTOP 1M554E32)
Date: Sat Jan 25 12:54:48 2625 +@lea

ffir

Commit para probar la terminal

Au‘thor‘ PenyaLab (PenyaLab@LAPTOP -1N554E32>
3efe461b5b38elefb (HEAD ->

Author‘ hebr‘ab-o <hebrabo@gmall com>

Date: Wed Jan 29 @9:81:59 2825 +8lea

master

En la clase main se ha cambiado el texto ("El salde actual es "+

saldoActual) por ("El saldo actual es de"+ saldoActual)

Para revisar los commits
anteriores y entender el
progreso del proyecto o la

Usamos git log para ver el
historial de commits

historia de los cambios

realizados.

Hemos obtenido el historial
completo de los commits del
proyecto, lo que nos permite

visualizar como ha evolucionado.
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Ejercicio 4: Documentaciéon con Javadoc

4.1. Insertar comentarios Javadoc

Fragmento del cédigo mostrando los comentarios afiadidos

Anade comentarios Javadoc a todos los métodos y atributos de la clase CCuenta

5 )] CCuentajava » [J] Mainjava = 8
.@ 1 package cuentas; Ll
2
E 3@ =
: 4 * La clase CCuenta simula una cuenta bancaria con saldo, tipo de interés y
= . . .. s ; .
5 operaciones bdsicas. Permite ingresar, retirar dinero y consultar el saldo
- 6 * disponible.
7 %
g 8 public class CCuenta {
a
189 f*
11 * El nombre del titular de la cuenta.
12 *f
13 private String nombre;
145 J,n'**
15 * El nimero de la cuenta bancaria.
16 *f
17 private String cuenta;
185 J,n'**
19 * El saldo disponible en la cuenta.
28 =/
21 private double saldo;
225 J,n'**
23 * El tipo de interés de la cuenta.
24 */
25 private double tipoInterés;

1=l

* Constructor vacic de la clase CCuenta. Inicializa los atributes de la cuenta
* con valores predeterminados.

*/

public CCuenta() {

}

Constructor de la clase CCuenta. Inicializa una cuenta bancaria cen un nombre
de titular, nimero de cuenta, saldo y tipo de interés.

f@param cue EL nimero de la cuenta.
f@param sal El salde inicial de la cuenta.
f@param tipo E1 tipo de interés de la cuenta.
*/
public CCuenta(String nom, 5tring cue, double sal, double tipo) {
setNombre (nom);
setCuenta(cue);
setSaldo(sal);

*
*
*
* [@param nom El nombre del titular de la cuenta.
*
*
*

¥
fE*

* Devuelve el saldo actual de la cuenta. Este método obtiene el saldo
* disponible en la cuenta.
*
* [@return E1 saldo de la cuenta.
*/
public double estado() {
return getSaldo();
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*

*
* Ingresa una cantidad de dinerc en la cuenta. Si la cantidad es negativa, se
* lanza una excepcidn.
*
*

fparam cantidad La cantidad de dinero que se desea ingresar en la cuenta.
@throws Exception 5i la cantidad es negativa.
*/
public void ingresar(double cantidad) throws Exception {
if (cantidad < @)
throw new Exception("No se puede ingresar una cantidad negativa™);
setSaldo(getSaldo() + cantidad);

Retira una cantidad de dinero de la cuenta. 5i la cantidad es negativa o el
saldo es insuficiente, se lanza una excepcidn.

fparam cantidad La cantidad de dinero que se desea retirar de la cuenta.
@throws Exception 5i la cantidad es negativa o si no hay suficiente saldo.
*/
public void retirar(double cantidad) throws Exception {
if (cantidad <= @)

throw new Exception("Noc se puede retirar una cantidad negativa");
if (estado() < cantidad)

throw new Exception("Nc se hay suficiente saldo™);
setSaldo(getSaldo() - cantidad);

J**

* Obtiene el tipo de interés de la cuenta.
*

* @return E1 tipo de interés de la cuenta.
=
private double getTipoInterés() {
return tipoInterés;
b

II,-'**
* Establece el tipo de interés de la cuenta.
*

* f@param tipoInterés El tipo de interés a establecer.

*/

private void setTipoInterés{double tipoIntereés) {
this.tipeInterés = tipoInterds;

¥

Jx=

* Obtiene el saldo actual de la cuenta.
*

* f@return E1 saldo de la cuenta.
*/
private double getSaldo() {
return saldo;
}

JE*
* Establece el saldo de la cuenta.
*
* (@param saldo E1 saldoe a establecer en la cuenta.
*/
private void setSaldo(double saldo) {
this.saldo = saldoj
1

JE*
* Obtiene el ndmerc de la cuenta.
*
* @return E1 ndmerc de la cuenta.
*/
private String getCuental) {
return cuenta;
1

J,n’**
* Establece el ndmerc de la cuenta.
*
* [param cuenta E1 nimero de la cuenta a establecer.
*/
private wvoid setCuenta(String cuenta) {
this.cuenta = cuenta;
b

|m

=]

|m
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JE*

* Obtiene el nombre del titular de la cuenta.
*

* f@return E1 nombre del titular de la cuenta.
=
private String getNombre() {

return nombre;

}

J**

o

off

* Establece el nombre del titular de la cuenta.
*

* (@param nombre ELl nombre del titular de la cuenta.
*
private void setNombre(String nombre} {

this.nombre = nombre;

}

[ RS I Y, RN TR Y. SR, ] t WoRa

Erl

¢Qué hemos hecho? ¢Por qué lo hemos ¢Qué hemos logrado?
hecho?
Hemos afiadido Lo hicimos para Ahora el cédigo esta correctamente
comentarios Javadoc a los | documentar claramente documentado con Javadoc, lo que
meétodos y atributos de la cada método y parametro | facilita la comprensién del propdsito
clase Main y de la clase en el codigo, ayudando a |y funcionamiento de cada parte del

que otros desarrolladores | cddigo. Esto también permite
entiendan la funcionalidad | generar documentacion de forma
del codigo de forma rapida | automatica usando herramientas
y eficiente. como Javadoc.

4.2. Generar documentacion Javadoc

Genera la documentaciéon Javadoc para todo el proyecto

En la vista de Project Explorer, hacer clic derecho sobre el nombre del proyecto.
En el menu contextual, seleccionar Export.

En la ventana emergente, seleccionar Java > Javadoc.

Hacer clic en Next.

En las siguientes ventanas configurar las opciones de exportacion

Hacer clic en Finish

oM~
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& [8 Package Explorer

@ ~ "lr—é > Deposito [deposite master]

=] v B s e

~v i > cuentas

& 5> Al > CCuentajava
= > [B = Mainjava

N ¥ Dg module-info.java
iof £ > B JRE System Library [jdk-22]
o

or

¥ff|

|
*

* [@param nombre El|
*/
private void setNomk

this.nombre = n

& Export O X

Select ﬂ
Generate Javadec, H

Select an export wizard:

type filter text

y [ General
5 [= Install
v (= Java
‘Cﬁ JAR file
L[ Runnable JAR file
» [= Run/Debug
¥ [= Tasks
¥ [= Team

}
® < Back Finish Cancel
«8d 4
- - R . ' ' & Generate Javadoc [} X |
s B Package Explorer
!@ v L—é > Deposite [deposito master] Javadoc Generation @ 4
=] w B = s Configure Javadoc arguments, J
v 4 > cuentas ‘
= > 41 = CCuentajava _
tg 3 ng > Main java DOvewlew: Browse...

! » Dg rmodule-info.java
1ot 5> m JRE Systemn Library [jdk-22]

=
&

or

off|

|
*

* [@param nombre E1

*/

private void se‘tl‘lomj
this.nombre = n

niz

VM options (prefixed with '-J', e.g. -J-Xmx180m for larger heap space):

Extra Javadoc options (path names with white spaces must be enclosed in quotes):

JRE source compatibility:

[ Save the settings of this Javadoc export as an Ant script:
Ant Script: C:\Users\penya\git\deposito\Deposito\javadoc.xml Browse...

B Open generated index file in browser

Deposito

to Java "Deposito’, que incluye la

@ < Back MNext > Cancel
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[ v ow o . |
= [8 Package Explorer X

@ w LJEJ’ > Deposito [deposito master]
v B s osic

| s Generate Javadoc

| Javadoc Generation

Configure Javadoc arguments for standard doclet.

E v i} > cuentas
g » af) > CCuentajava
= s [#} > Mainjava
> Dg module-info.java
o1 2 » B JRE System Library [jdk-23]
o)

[ Document title:

Basic Options
B Generate use page
B Generate hierarchy tree
B Generate navigator bar
B Generate index
B Separate index per letter

Select referenced archives and projects te which links should be generated:

Document these tags
u @author
ﬂ @version
ﬂ @deprecated
B deprecated list

or = -
() 24 bin - not configured Select All
Wl @ G jrt-fsjar - hitps://docs.oracle.com/enfjava/javase/23/dacs/api/
[ Clear Al
Browse...
- |
* [@param nombre E1
*’,n’
private void setNomk
this.nembre = no [ 5tyle sheet: Browse...
1
]
112
Deposito
® < Back Mext > Cancel
o Java "Deposito’, aue incluve las .
om = o ’ ! —'| & Generate Javadoc O X B

5 |8 Package Explorer

@ w LIZI‘BJ’ > Deposito [deposita master]

| Javadoc Generation

Configure Javadoc arguments,

@ 4
B )

2 v s sre

v B = cuentas

= y _,'}g > CCuenta.java
= >[4} > Mainjava

> [J) module-info,java

iot & 5 )\ JRE System Library [jdk-23]

G0

or

Sff|

*

*
!

[ Overview:

VM options (prefixed with '-J', e.g. -J-Xmx180m for larger heap space):
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1. Ir al directorio donde se ha guardado
2. Buscar el archivo index.html y hacer doble clic para abrirlo en el navegador.
. MODULE USE TREE INDEX SEARCH HELP -
_ Deposito = cuentas > CCuenta [ Search ]
Co comems ({7 Method Summary
o s L istance evods | concree ethods |
R P — Modifier and Type Method Description
EiE T By double estado() Devuelve el saldo actual de la cuenta.
CCuental) void ingresar(double cantidad) Ingresa una cantidad de dinero en la cuenta.
sgﬁgllt)afﬁmngaﬁt”n‘l double, void retirar{double cantidad) Retira una cantidad de dinero de la cuenta.
Method Details Methods inherited from class java.lang.Object®
Eve estado() equals®, getClass¥, hashCode®, notify?, notifyAll®, toString¥, wait?, wait®, wait®
ingresar{double)
retirar(double)
Constructor Details
CCuenta
¢ public CCuental()
Constructor vacio de la clase CCuenta. Inicializa los atributos de la cuenta con valores 8
¢ Qué hemos hecho? éPor qué lo hemos ¢ Qué hemos logrado?
hecho?
Generamos la documentacién Para crear una | Se generé un conjunto de
Javadoc utilizando Eclipse. documentacion HTML a | archivos HTML con la
partir de los comentarios | documentacion Javadoc,
Javadoc, lo que facilita la | accesibles a través de un
navegacion y la | navegador.
comprensién del proyecto
de manera visual.
Abrimos el archivo index.html |Para revisar que la [Acceso a la documentacion del
generado para ver la | documentacién generada | proyecto en formato HTML, lo
documentacion. esté correcta y completa, | que permite consultar facilmente
y verificar que se incluyan |la descripcion de las clases y
todas las clases vy | métodos desde un navegador.
métodos documentados.
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Conclusion

Breve reflexion sobre los aprendizajes obtenidos

A lo largo de este ejercicio, he adquirido una comprension mas profunda y practica
sobre varios aspectos clave en el desarrollo de software, especialmente en el
manejo de Git, GitHub y la documentacién con Javadoc. Aqui estan los
aprendizajes mas significativos:

1. Refactorizacion de cédigo:

o

El proceso de mover las clases a un paquete y renombrar variables me
permitié aplicar buenas practicas de organizacién de codigo, lo que
facilita la escalabilidad y el mantenimiento del proyecto.

La creacién del método operativa_cuenta me ayudd a comprender
la importancia de modularizar el cédigo, es decir, dividir el codigo en
funciones/métodos reutilizables para mejorar la legibilidad y la
eficiencia.

El uso de encapsulacion en la clase CCuenta me permitié entender
como proteger los datos internos de una clase y como usar métodos
getter y setter para interactuar con esos datos de forma controlada.

2. Uso de Git y GitHub:

o

o

La inicializacion de un repositorio Git y su integracion con GitHub me
permiti6 gestionar el codigo de manera mas eficiente, realizando
commits y manteniendo un historial claro de las modificaciones.
Aprendi cdmo usar los comandos de Git para realizar commits, ver el
historial de versiones y colaborar en proyectos utilizando un repositorio
remoto.

Este ejercicio me ensefid la importancia de tener un control de
versiones en proyectos, permitiendo la colaboraciéon en equipo, el
seguimiento de cambios y la recuperacion de versiones anteriores si
es necesario.

3. Documentacion Javadoc:

o

O

Anadir comentarios Javadoc me permiti6 comprender como
documentar el proposito de las clases, métodos y atributos de manera
efectiva.

La generacion de la documentacion Javadoc me permitié ver cdmo
crear documentacioén técnica accesible y util para otros desarrolladores
que trabajen en el proyecto, lo que hace que el proyecto sea mas
mantenible y entendible a largo plazo.

A través de la documentacién, aprendi cdmo describir detalladamente
los elementos de cddigo y como generar un archivo HTML que sirve
como guia para comprender el funcionamiento del sistema.
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