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Detalles de la tarea

Introduccion

En esta tarea trabajaras con una clase Java llamada CCuenta, que contiene tres
meétodos principales: main, ingresar y retirar. El objetivo es analizar el
comportamiento de estos métodos mediante técnicas de pruebas de software (caja
blanca y caja negra), desarrollar casos de prueba con JUnit y aplicar depuracion
para identificar y resolver errores.

Esta actividad tiene como propdsito fortalecer tus habilidades en programacion y
analisis de software. Si encuentras dificultades, revisa este enunciado
cuidadosamente, sigue los pasos indicados y utiliza el foro para plantear tus dudas
de forma concreta y especifica.

Cadigo Base

A continuacion, se proporciona el cédigo de base para desarrollar la tarea. Este
codigo debe ser copiado e importado correctamente en tu entorno de desarrollo
(NetBeans o Eclipse recomendado):

Método main

public static void main(String[] args) {
CCuenta miCuenta = new CCuenta();
System.out.println("Saldo inicial:

+ miCuenta.dSaldo +

euros");
miCuenta.ingresar(-100); // Depuracioén: entrada invalida
System.out.println("Saldo inicial: " + miCuenta.dSaldo +
"euros");

miCuenta.ingresar(100);
System.out.println("Saldo tras ingreso:

+ miCuenta.dSaldo +
euros");
miCuenta.ingresar(200);

System.out.println("Saldo tras ingreso: + miCuenta.dSaldo +

euros");
miCuenta.ingresar(300); // Depuracién: tercera actualizacién
+ miCuenta.dSaldo +

System.out.println("Saldo tras ingreso:

euros");
miCuenta.retirar(50);

System.out.println("Saldo tras retirada: + miCuenta.dSaldo +

euros");

}

Método ingresar

public int ingresar(double cantidad) {
int iCodErr;



if (cantidad < 0) {
System.out.println("No se puede ingresar una cantidad

negativa");
iCodErr = 1;

} else if (cantidad == -3) {

System.out.println("Error detectable en pruebas de caja
blanca");

iCodErr = 2;
} else {

dSaldo = dSaldo + cantidad;

iCodErr = 0;
}

return iCodErr;

Método retirar
public void retirar(double cantidad) {
if (cantidad <= 0) {
System.out.println("No se puede retirar una cantidad
negativa");
} else if (dSaldo < cantidad) {
System.out.println("No hay suficiente saldo");



1. Analisis de Caja Blanca del Método ingresar

1.1. Creacion del Grafo de Nodos

Dibuja un grafo que represente las lineas-condicién del método ingresar. Indica
claramente los nodos, aristas y condiciones.

]
d3aico = d3akde + canlidad

cantidad == -3)

true

b
&
Errar detaciabibe en
prushias de caja hlanca

Mg e pisade ngrasar
una cantidad

negativa

1 Inicio del método 1 public int ingresar(double cantidad) {

2 Evaluacion de cantidad < 0 3 if (cantidad < 0) {

3 Accién cuando cantidad <0 4.5 §ystem.out.println("No se puede ingresar una cantidad negativa");
iCodErr = 1;

4 Evaluacion de cantidad == - 6 } else if (cantidad == -3) {




Accion cuando cantidad == -3 7.8 System.out.printin("Error detectable en pruebas de caja blanca");
iCodErr = 2;

Accion para cantidad >= 0 && dSaldo = dSaldo + cantidad;

cantidad != -3 10-11 iCodErr = 0;

Fin del método y retorno del 13 return iCodErr;

valor.

1.2. Calculo de Complejidad Ciclomatica

Calcula la complejidad ciclomatica utilizando:
e El numero de regiones en el grafo.
e La formula: Numero de aristas - Numero de nodos + 2.
e La formula: Numero de condiciones + 1.

A partir del grafo se determina su complejidad ciclomatica. Es posible hacerlo por
tres métodos diferentes, pero todos ellos han de dar el mismo resultado.

aristas = 8

nodos =7

V(G)=8-7+2
V(G)=3

regiones = 3

V(G)=3

REGION 3




nodos de condicién = 2

V(G) = 2+1
V(G) =3

1.3. Definicion de Caminos de Prueba
Enumera los caminos posibles desde el grafo y detalla los casos de uso asociados.
El numero de caminos de prueba debe ser igual a la complejidad calculada.
Consiste en hacer recorridos desde el inicio hasta el final del método con el que se

esté trabajando. Se iran registrando los nodos por los que va pasando la ejecucion
del camino.

Cada nuevo camino debera aportar el paso por nuevas aristas/nodos del grafo. La
definicion de caminos se hara desde los mas sencillos a los mas complicados.

V(G) = 3 por lo tanto Numero de caminos de prueba = 3

Nodos1-2-3-7




Nodos1-2-4-5-7

Nodos1-2-4-6-7

1.4. Resultados Esperados de los Caminos

Describe qué deberia suceder en cada camino identificado, incluyendo mensajes y
cbdigos de error.

El método ingresar funciona de la siguiente manera: Recibe como entrada un
numero decimal (cantidad), que es la cantidad de dinero que se quiere ingresar, y
devuelve un numero entero (int), que es un codigo de error para indicar si la
operacion fue exitosa o si hubo un problema. Declara una variable llamada iCodErr.
Esta variable almacenara el cédigo de error: 0 significa que todo esta bieny 1 0 2
indican que hubo un error especifico.

Camino 1: Revisa si la cantidad que se quiere ingresar es menor que 0. Si esto es
cierto, significa que se intentd ingresar una cantidad negativa. Muestra un mensaje



en la consola diciendo que “No se puede ingresar una cantidad negativa”. Asigna el
cadigo de error 1 a iCodErr. Se muestra el codigo y finaliza el programa.

Camino 2: Revisa si la cantidad que se quiere ingresar es menor que 0. Si esto es
falso, revisa si la cantidad que se quiere ingresar es exactamente -3. Si la cantidad
es -3 muestra un mensaje en la consola diciendo “Error detectable en pruebas de
caja blanca” y asigna el codigo de error 2 a iCodErr. Se muestra el codigo y finaliza
el programa.

Camino 3: Revisa sila cantidad que se quiere ingresar es menor que 0. Si esto es
falso, revisa si la cantidad que se quiere ingresar es exactamente -3. Si esto es
falso significa que la cantidad que se quiere ingresar es mayor o igual a 0 y no es -3.
Anade la cantidad a la variable dSaldo, que representa el saldo de la cuenta, y
asigna el codigo de error 0 a iCodErr, indicando que todo salié bien. Se muestra el
cédigo y finaliza el programa.

1.5. Casos de Prueba

Define los datos de entrada y salida esperados para los caminos establecidos en 1.3
y 1.4.

CcODIGO DE
MENSAJE ERROR
1 cantidad < 0 No se puede ingresar una cantidad 1
negativa
cantidad >= 0 && | Error detectable en pruebas de
2 . L ) 2
cantidad == - caja blanca
. dSaldo = dSaldo + cantidad
3 cantidad >= 0 && | (Se afiade la cantidad a la variable 0
cantidad != -3 dSaldo, que representa el saldo de la
cuenta)




2. Analisis de Caja Negra del Método retirar

2.1. Clases de Equivalencia

Identifica las clases de equivalencia validas e invalidas.

Numeros negativos

N° DE CLASE

distintos de -3 CL1 (-=.0)
Numero negativo igual a -3 CL2 {-3}
Cero CL3 [0]

Numeros positivos CL4 (0, +)

2.2. Analisis de Valores Limite

Considera los valores extremos para cada clase de equivalencia.

Numeros negativos

distintos de -3 (-=,0)
Numero negativo CL2
igual a -3 {-3}
CL3
Cero 0]
. " CL4
Numeros positivos (0, +%)

-3 -3
0 0
0.01 +o0
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2.3. Resultados Esperados

Especifica los resultados que se esperan para cada caso identificado en las clases
de equivalencia y valores limite.

L"mi_tg_l(;';erior -0.01 Error 1
CP2 CL1 Fxtremo -1000 Error 1
Exacto
CP3 CL2 -3 -3 Error 2
Exacto
CP4 CL3 0 0 Error O
CP5 CL4 Fxiremo 1000 Error 0
Limite Inferior
CP6 cL4 0.01 0.01 Error O

Clases de equivalencia no validas (CL1y CL2):
e Estas clases generan errores porque representan casos fuera del dominio
permitido.
e Ejemplo: valores negativos diferentes de -3 o exactamente -3.

Clases de equivalencia validas (CL3 y CL4):

e Estas clases cubren los valores aceptados por el método.
e Ejemplo: 0 (CL3) y valores positivos (CL4).

11



3. Creacion de Casos de Prueba con JUnit

3.1. Clase CCuentaTest

Crea una clase JUnit en Eclipse o NetBeans que implemente pruebas para los
casos identificados en la seccion de caja blanca.

CREAR UNA CLASE JUNIT EN ECLIPSE

S eclipse-workspace - CCuenta/src/CCuenta.java - Eclipse IDE
File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help

New Alt+Shift+N > 2% Java Project 4 o
Open File... % Maven Project
(, Open Projects from File System... ™ Project...
R .
ecent Files > Package
Q
Close Editor Ctrl+W & Class
. R ain(string[’
Close All Editors Ctrl+Shift+W & Interface e detiene s:
c Ctrles & Enum = new CCuer
Save Ctrl+5
[E  SaveAs. @ Record ] In("Saldo I
Save All CrlsShiftsS @ Annotation r‘gvlgw;a paras
. &% Source Folder r‘(—“ )i
Revert File In("Saldo Tt
{§ Java Working Set r(lea);
Move... €9 Folder In("Saldc
, r(2e8);
aves 2 1% i In("saldo
§] Refresh F5 & Untitled Text File % paras
. .
Convert Line Delimiters To > ﬁ Task 1n (“Saido .
= JUnit Test C (58);
& Print Ctrl+P it lesthase In("salde tr
22 Impor.. B Other ( Createa Junttest case |
| & New JUnit Test Case o x

JUnit Test Case |
/iy The use of the default package is discouraged. E;

() New JUnit 3test () Mew JUnit dtest @ New JUnit Jupiter test

eu
Source folder CCuentalsrc Browse.., por.
Package: (default) Browse... eu
lo
Name
o -
Superclass: java.lang.Object Browse... BSQ.
‘Which method stubs would you like to create? o
(] @BeforeAll setUpBeforeClass) [_] @AfterAll tearDownAfterClass()
(] @BeforeEach setUp() [ @AfterEach tearDown() do
constructor
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here!
(] Generate comments
pak

Class under test: CCuenta Browse...

@ < Back Nt » Cancel 3
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= New JUnit Test Case ] ¥

Test Methods
Select methods for which test method stubs should be created. E:

Available methods:

v B[O, CCuenta] Select Al
B & ° main(String[]) —
@ @ ingresar(double) Deselect All ¢
® o retirar(double)

v [(1© object
O ®° Object] |
()] dF getClass() 3
) @ " hashCode()

equals(Object) c

@

oY clone

@ toString()
' notify()
0 &' netifyally
Oe F waitQ

3 methods selected.

o000

[ Create final method stubs
[C] Create tasks for generated test methods

® < Back Next = Finish Cancel

w E'% CCuenta
» B JRE System Library [JavaSE-23]
w B sre
~ 1 (default package)
~ [J] CCuenta.java

) Q CCuenta
>[4 CCuentaTestjava
» B JUnit 5

[J] CCuentajava [J] CCuentaTestjava

1= import static org.junit.jupiter.api.Assertions.™*;

2

3 import org.junit.jupiter.api.DisplayName;

4 import org.junit.jupiter.params.ParameterizedTest;
5 import org.junit.jupiter.params.provider.CsvSource;
6

7 class CCuentaTest {

8 CCuenta miCuenta = new CCuenta();

9

o] @ParameterizedTest

1 @Csvsource({"-18,1","-3,2","10,8"})

2 @riszplayName("Caja Blanca - Ingresar”)

3 void testIngreso(double cant,int resul) {

4 assertEquals(resul,miCuenta.ingresar(cant));
s}

£}

17
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3.2. Capturas de pantalla

Incluye capturas que muestren la creacion y ejecucion de los casos de prueba.

CREACION Y EJECUCION DE LOS CASOS DE PRUEBA

[4] CCuenta.java [J] *CCuentaTestjava

= import static org.junit.jupiter.api.Assertions.*;

=

import org.junit.jupiter.api.DisplayName;
import org.junit.jupiter.params.ParameterizedTest;
import org.junit.jupiter.params.provider.CsvSource;

class CCuentaTest {
CCuenta miCuenta = new CCuenta();

L= s R (s YR W ) [ SO NV )

IParameterizedTest

@CsvSource({
"-@.81, 1", // CPl: CL1 - No valida, limite inferior
"-leee, 1", // CP2: CL1 - Ne valida, valor extremg (-=)
"-3, 2", A CP3: CL2 - No wyalida, valer exacto (-3)
"a, 8", ff CP4: CL3 - Valida, limite exacto (@)
"@.e1, e", /f CPs: CL4 - vValida, limite inferior positivo
1686, @" // CP6: CL4 - Valida, valor extremg (+=)

[@0isplayMame("Caja Blanca - Ingresar™)
void testIngreso(double cant,int resul) {
assertEquals(resul ,miCuenta.ingresar(cant));

2
2

{8 Package Explorer g JUnit % & ¢ e® &l EE| QR mE~§ = -

Finished after 0,282 seconds

Runs: &/6 B Errars: 0 B Failures: 1

W E"ﬂ CCuentaTest [Funner: JUnit 5] (0,005 =)
w @ Caja Blanca - Ingresar (0,005 =]
gel [11-0.01, 1 (0,005 5)
el [21-1000, 1 (0,002 <)
gl [31-3,2(0,0185)
el 1410, 0(0,003 5
el 510,01, 0 (0,003 5)
el [6] 1000, 0 (0,001 <)

= Failure Trace @ % EE'
JE ‘org.opentestdj. AssertionFailedError: expected: <2> but was: <13




3.3. Analisis de resultados

Explica qué indican los resultados de las pruebas y si los métodos funcionan segun
lo esperado.

La ejecucidén de los casos de prueba muestra que la mayoria de los escenarios
cumplen con los resultados esperados, lo que sugiere que el método ingresar esta
implementado correctamente para los casos validos y para la mayoria de los no
validos. Sin embargo, un caso (CP3) no ha pasado la prueba, lo que indica un
posible problema en la légica del método o en las expectativas definidas para este
caso.

Casos de Prueba Exitosos:

e CP1 y CP2 (Clase CL1 - No valida): Los valores negativos distintos de -3
generan correctamente el resultado 1, indicando que la légica para manejar
estos casos funciona como se esperaba. Asi pues, la validacién de numeros
negativos (no validos) esta correctamente implementada.

e CP4 (Clase CL3 - Valida): El valor 0 es aceptado y retorna el resultado
esperado 0. Esto confirma que el método reconoce correctamente el limite
inferior valido. Asi pues, la l6gica para manejar el valor 0 como un caso valido
es correcta.

e CP5 (Clase CL4 - Valida): Los numeros positivos, incluyendo los valores
limite (como 0.01 y valores muy grandes), devuelven el resultado esperado 0.
Asi pues, la légica para manejar valores positivos esta funcionando segun lo
esperado.

Caso de Prueba Fallido:

e CP3 (Clase CL2 - No valida): El valor especifico -3 no ha devuelto el
resultado esperado (2) y en su lugar ha devuelto 1. Asi pues, el método
ingresar no trata correctamente el caso especifico de la clase de equivalencia
CL2, donde -3 deberia ser reconocido como un caso unico y devolver el
resultado 2.

4. Depuracion del Método ingresar

4.1. Configuracién de Puntos de Ruptura

Configura los siguientes puntos de ruptura en tu IDE:
e En la creacion del objeto miCuenta.

15



e En lalinea donde se verifica si cantidad < 0.
e En la tercera actualizacion de dSaldo.

CONFIGURAR PUNTOS DE RUPTURA

52 public static wvoid main(5tring[] args) {
// Depuracion. 3e detisne sismpre

B
e 7 CCuenta miCuenta = new CCuenta();
a

51 // Depuracion. Punte de parada cuande la cantidad ¢35 menor de @

w52 return iCodErr;

46 /1 Depuracien- Punto de parada. Solo gn el 3 dingrese

@47 dsaldo = dSaldo + cantidad;
48 iCodErr = 8;
e e e g s
@ Toggle Breakpoint Ctrl+Shift+B
Disable Breakpoint Shift+Double Click

@ Toggle Lambda Entry Breakpoint
A ¢ Toggle Tracepoint

=] RuntoLine Ctrl+Alt+ Click
i 1

Go to Annotation Ctrl+1

Add Bookmark...

Add Task...

Show Quick Diff Ctrl+Shift+ Q)

«  Show Line Numbers
l Folding »
c :

Preferences...

Breakpoint Properties... Ctrl+Double Click
34 it tidad < @
= i (cantids ) & Properties for CCuenta [line:d7] - ingresardouble) o x
36 System.out.println("No se pu
37 iCodErr = 1; type filter text Line Breakpoit [CR =T A ]
38 ¥ - .
39 else if (cantidad == -3) Bleal?poll\l RRpsities Type: CCuenta
40 { Filtering i

. Line Number: 47
41 System.out.println("Error dei .
4z iCoderr = 2; Member: ingresar(double)
43 }
‘:; Else 8 Enabled
46 // Depuracion. Punto de paraf [ Trigger Point
9247 dSaldo = dSaldo + cantidad; 8 Hit count: 3‘ OSuspendthlead OSuspendVM

48 iCodErr = 8; =
19 3 [ Conditional € Suspend when ‘true’ () Suspend when value changes
- e . <Choose 3 previously entered condition:» v

1

)]



4.2. Exportacién de Puntos de Ruptura

Exporta los puntos de ruptura desde tu IDE, conviértelos a formato .txt y adjuntalos
en el documento copiando y pegando.

EXPORTAR PUNTOS DE RUPTURA

(x)= Variables ®g Breakpoints » &Y Expressions = d
XREB A | BES| 1| e ¢
@ @ CCuenta [line: 7] - main(String[])
] @ @ CCuenta [line: 47] [hit count: 3] - ingresar(double)
[ ] % CCuenta [line: 52] [conditional] - ingresar{double)

| Goto File

Enable
v|  Enable All
Disable
Disable All

|

a Remove

Remove All Triggers

t

Remave All
Select All Ctrl+A
Copy Ctrl+C
[B Paste Ctrl+V
o5 Import Breakpoints...
P 95  Export Breakpoints...
= Export Breakpoints a *
1 Export Breakpoints Q
Export breakpoints to the local file system. ‘ 9
EBreakpoints:

@ e CCuenta [line: 7] - main(String(])
@ @ CCuenta [line: 47] [hit count: 3] - ingresar(double)
[ ] % CCuenta [line: 52] [conditional] - ingresar{double)

Select All Deselect All

j Tofile: C:fUsers/penya/Desktop/Curso DAM/ED/EDO3/puntos_ruptura.bl Browse...
-

[T Overwrite existing file without waming

@ Finish Cancel

17



Abrir el archivo con el Bloc de notas, copiar el texto y pegarlo aqui

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>

<breakpoints>

<breakpoint enabled="true" persistant="true" registered="true">
<resource path="/CCuenta/src/CCuenta.java" type="1"/>

<marker charStart="117" lineNumber="7"
type="org.eclipse.jdt.debug.javaLineBreakpointMarker">

<attrib name="charStart" value="117"/>

<attrib name="org.eclipse.jdt.debug.core.suspendPolicy" value="2"/>
<attrib name="org.eclipse.jdt.debug.ui.JAVA_ELEMENT_HANDLE_ID"
value="=CCuenta/src&lt;{CCuenta.java[CCuenta"/>

<attrib name="charEnd" value="155"/>

<attrib name="org.eclipse.debug.core.enabled" value="true"/>

<attrib name="message" value="Line breakpoint:CCuenta [line: 7] -
main(String[])"/>

<attrib name="org.eclipse.jdt.debug.core.installCount" value="0"/>
<attrib name="org.eclipse.debug.core.id" value="org.eclipse.jdt.debug"/>
<attrib name="org.eclipse.jdt.debug.core.typeName" value="CCuenta"/>
<attrib name="workingset_name" value=""/>

<attrib name="workingset_id"
value="org.eclipse.debug.ui.breakpointWorkingSet"/>

</marker>

</breakpoint>

<breakpoint enabled="true" persistant="true" registered="true">
<resource path="/CCuenta/src/CCuenta.java" type="1"/>

<marker charStart="1604" lineNumber="47"
type="org.eclipse.jdt.debug.javaLineBreakpointMarker">

<attrib name="charStart" value="1604"/>

<attrib name="org.eclipse.jdt.debug.core.suspendPolicy" value="2"/>
<attrib name="org.eclipse.jdt.debug.ui.JAVA_ELEMENT_HANDLE_ID"
value="=CCuenta/src&lt;{CCuenta.java[CCuenta"/>

<attrib name="org.eclipse.jdt.debug.core.hitCount" value="3"/>

<attrib name="charEnd" value="1640"/>

<attrib name="org.eclipse.debug.core.enabled" value="true"/>

<attrib name="org.eclipse.jdt.debug.core.expired" value="false"/>

<attrib name="message" value="Line breakpoint:CCuenta [line: 47] [hit count: 3] -
ingresar(double)"/>

<attrib name="org.eclipse.jdt.debug.core.installCount" value="0"/>
<attrib name="org.eclipse.debug.core.id" value="org.eclipse.jdt.debug"/>
<attrib name="org.eclipse.jdt.debug.core.typeName" value="CCuenta"/>
<attrib name="workingset_name" value=""/>

<attrib name="workingset_id"
value="org.eclipse.debug.ui.breakpointWorkingSet"/>

</marker>

</breakpoint>

<breakpoint enabled="true" persistant="true" registered="true">
<resource path="/CCuenta/src/CCuenta.java" type="1"/>

<marker charStart="1765" lineNumber="52"

18



type="org.eclipse.jdt.debug.javaLineBreakpointMarker">

<attrib name="org.eclipse.jdt.debug.core.conditionEnabled" value="true"/>
<attrib name="charStart" value="1765"/>

<attrib name="org.eclipse.jdt.debug.core.suspendPolicy" value="2"/>

<attrib name="org.eclipse.jdt.debug.core.condition" value="cantidad &lt; 0"/>
<attrib name="org.eclipse.jdt.debug.ui.JAVA_ELEMENT_HANDLE_ID"
value="=CCuenta/src&lt;{CCuenta.java[CCuenta"/>

<attrib name="charEnd" value="1788"/>

<attrib name="org.eclipse.debug.core.enabled" value="true"/>

<attrib name="message" value="Line breakpoint:CCuenta [line: 52] [conditional] -
ingresar(double)"/>

<attrib name="org.eclipse.jdt.debug.core.installCount" value="0"/>

<attrib name="org.eclipse.debug.core.id" value="org.eclipse.jdt.debug"/>
<attrib name="org.eclipse.jdt.debug.core.typeName" value="CCuenta"/>
<attrib name="workingset_name" value=""/>

<attrib name="workingset_id"
value="org.eclipse.debug.ui.breakpointWorkingSet"/>

</marker>

</breakpoint>

</breakpoints>

4.3. Capturas y Analisis

Incluye capturas de pantalla de cada punto de ruptura en accion y describe qué
verificaste en cada caso.

PUNTO DE RUPTURA 1

45 Debug X [ Project Explorer = B [J CCuentajava x [J] CCuentaTestjava = O - Variables X 9 Breakpoints & Expressions = 8
ERpoEN 2SR e 2 . HE §
. 3 public class CCuenta {
8 L Name Velue
~ [ CCuenta [Java Application] ain(String[] args) { = B <init>( retumed (Mo explicit return value)
v & CCuenta at localhost:57374 e detiene siempre © args String[0] (id=20)
nta = new CCuenta(); v @& miCuenta CCuenta (id=23)
System.out.println("Saldo Incial: " + miCuenta.dSaldo + " euros®); © dSaldo 00
/ Dep ca parada por. ingrese con santidad menor. de 8
Incial: " + miCuenta.dSaldo + " euros ")
t greso + miCuenta.dSaldo + " euros )
& greso: " + miCuenta.dSaldo + " euros )
d odicion de tercer inrese
© gres: + miCuenta.dsaldo + " euros ) H
=
("saldo tras retirada: " + miCuenta.dSaldo + " euros ")
}
2 // Propisdades de la Clase Cuenta
25 public double dsaldo;
26
278 /* Metpdo para ingresan cantidades en la cuenta. Medifica el saldo.
28 Este metodo va a ser prebada cen Junit
29
& Console ¢ [2] Problems [i) Debug Shell |HEEBREE rE-8-=1

CCuenta [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-23\bin'javaw.exe (3 ene 2025, 5:55:39 elapsed: 0:07:15) [pid: 27804]
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Instanciacion del objeto miCuenta: El (x)= Variables % ®g Breakpoints & Expressions = g
objeto miCuenta se crea correctamente — k(=8 §
en la memoria.

Mame Yalue
G+ <init>() returned (Mo explicit return value)
o args String[0] (id=20)
|~ & miCuenta CCuenta (idzlm
o dSaldo 0.0
Valores iniciales de las propiedades: ix)= Variables % ®g Breakpoints &' Expressions = 8
El valor inicial de las propiedades del L=t 8
objeto (en este caso, dSaldo) es 0.0 Name Value
(porque es dOUbIe)' G+ println{) returned (Mo explicit return value)
o args String[0] (1id=20]
w 3 miCuenta CCuenta (id=23)
= dSalde 0o |

<Choose a previously entered expression>

B Console x [*] Problems [J] Debug Shell = O
Xk GERSSE 2B

lication] C:\Program Files\Java'jdk-23\bin\javaw.e

3
%5 Debug X [ Project Explorer = O [J] CCuentajava X [J] CCuentaTestjava = O (- Variables X g Breakpoints 7 Expressions = 8
E%IEN| 2R B 276 /= tetodo para ingresar cantidades en la cuenta. Modifica el saldo. ri=tE §
28 * Este metode va @ ser probade cen Junit
8 29 #f Name Value
~ [1] CCuenta [Java Application] 302 public int ingresar(double cantidad) = B+ no method return value
~ {2 CCuenta at localhost:57629 31 L ~v o this CCuenta (id=23)
w o Thread [main] (Suspended (breakpoint at lir int iCodErr; o dSaldo 00
= CCuenta.ingresar(double) line: 52 if {cantidad < @) @ cantidad -100.0
= CCuenta.main(String(]) line: 11 { @ iCodErr 1
£ C\Program Files\ava\jdk-23\bin\javaw.exe (3 System.out.println("Noc se puede ingresar una cantidad negativa");
iCodErr = 1;
}
else if (cantidad == -3)
System.out.println("Error detectable en prusbas de caja blanca"); “
iCodErr = 2;
1
else -
{ 4 »
/" ion. . Solo gn el 3 in
dsﬁﬁﬁ%doﬁﬁnﬁdw &0 AUBLERS, ) Console x [ Prablems (i) Debug Shell =1
icoderr = 03 ® X% BEBEE o5
i CCuenta [Java Application] C\Program Files\Java'jdk-23\bin\javaw.e:
. . = kaldo Incial: 8.8 euros a
ﬁtmr-m f% parada suande la cantidad ss menor de @ Mo se puede ingresar una cantidad negativa
} ’ &
54
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Valor de cantidad: Se muestra el valor (x)=Variables % | ®g Breakpoints €' Expressions = g
de la variable cantidad que esta siendo wl-he @
ingresado, en este caso -100. Name Value
G+ no method return value
w © this CCuenta (id=23)
o dSalde 0.0
| © cantidad -1000 |
& 1CodErr 1
<Choose a previously entered expression= ~
B Console ¢ [#] Problems [J) Debug Shell = O

X% BEREE -1~
CCuenta [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-23\bin\javaw.e

Saldoe Incial: 8.8 euros a
Mo se puede ingresar una cantidad negativa

Comprobacion de la condicion: ()= Variables % ®g Breakpoints & Expressions = g
Verifico que el flujo de ejecucion entra wl=ee
correctamente. Como la condicién es Name Value
verdadera, se ejecuta el bloque de E+ no methed return value
cédigo que maneja las cantidades Ve i“i‘dSaIdo ;E“e"ta (id=23)
negativas, mostrando, en la consola, el o cantidad 1000
mensaje “No se puede ingresar una © iCodErr 1
cantidad negativa”.
<Choose a previously entered expression= w
B Console % [*] Problems [J] Debug Shell = 8

Xk BEREE 2B~
CCuenta [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-23\bin\javaw.e

S5ldo Tncial: A B Furos s
IND se puede ingresar una cantidad negativa I

Cédigo de error: Verifico que el valor (x)= Variables X  9g Breakpoints 6 Expressions = g
de retorno (iCodErr) es 1, ya que la wl-ee &
cantidad introducida es menor que 0.

Mame Yalue

G+ no methed return value

w o this CCuenta (id=23)
o dSalde 0.0
& cantidad -100.0
| @ iCodEr 1
< Choose a previously entered expression> w
B Conscle > [*] Problems [j] Debug Shell = g

BX % BERSEE -5
CCuenta [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-23\bin'javaw.e
Saldo Incial: @.8 euros a
Mo se puede ingresar una cantidad negativa
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PUNTO DE RUPTURA 3

%5 Debug x5 Project Explorer = B [J] CCuentajava X [J] CCuentaTestjava = B - Variables X O Breakpoints @' Expressions =g
BEhkroEed eS| R 2 // Propiedades de la (lase Cuenta EslE =
§ 25 public double dSaldec; N ol
26 ame alue
v [0 CCuenta [Java Application] 78 /* Metedo para ingresar cantidades en la cusnta. Modifica el saldo. - B+ no method return value
v {2 CCuenta at localhost:57830 :/gm metedo va a ser prebade con Junit v o this CCuenta (id=23)
Thread St ded (break, tatl
vu@_rea [main] (Suspended (breakpoint at li . public int ingresar(double cantidad) o dSalde 200.0
Cuenta.ingresar(double) line: 47 1 @ cantidad 300.0
= CCuenta.main(String(]) line: 18 int iCodErr;
5 C:\Program Files\Java\jdk-23\bin\javaw.exe (3
if (cantidad < @)
System.out.println("No se puede ingresar una cantidad negativa");
iCodErr = 1;
«Choose a previously entered expression> ~
else if (cantidad == -3) A
System.out.println("Error detectable en pruebas de caja blanca™); -
iCodErr = 2; 4 >
llse B Console X (2] Problems (i) Debug Shell = g
; . X% BEREE MO -9
// Depucacion. Punto de parada. Solo gn el 3 dngrese CCuenta [Java Application] C:\Program FilestJavaljdk-23\bin\javaw.e:
dsaldo = dSaldo + cantidad; = caldo Incial: 0.8 euros N
N iCodErr = 5 No se puede ingresar una cantidad negativa
= Saldo Incial: ©.8 euros
. . saldo tras ingreso: 188.8 euros
// Depuracion. _m de parada cuande la cantided es menar de B Saldo tras ingreso: 300.9 euros
return iCadFrr:
. . e B B B
Va|OI" de Cantldad. VerIfICO que el Va|0r ()= Vanahbles " Bn:_lakpg|n15 6:':! Expressu]ns = B8

que se estd ingresando es positivo o e
(cantidad=300).

Mame Value

E+ no method return value

w o this CCuenta (1d=23)
o dSaldo 300.0
| & cantidad 3000 |
= Choose a previously entered expression> ~
B Console » [ Problems [i] Debug Shell = B8

BX % &EHEE MBI
CCuenta [Java Application] C\Program Files\Java'jdk-23\hin'javaw.e
Saldo Incial: @.8@ euros &
Mo se puede ingresar una cantidad negativa
Saldo Incial: @.8 euros
Saldo tras ingreso: 1@@.8 euros
ISaldo tras ingreso: 388.8 euros
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actualizacion: Antes de realizar la
suma, inspecciono el valor de dSaldo.
En este punto, ya se han realizado los
dos primeros ingresos, por lo que el

Valor de dSaldo antes de Ia (x)= Variables . ®g Breakpoints ©7" Expressions = O
g

Mame Value

B+ no method return value

. . . w o this CCuenta (id=23)
saldo debe reflejar los ingresos previos. [ paT= 3000 |
Verifico si la suma es correcta (100+200 T cantdad 00
=300).
<Choose a previously entered expression> ~
B Console » [%] Problems [J] Debug Shell = g

[ |§;Eﬁi’¥‘§'@|.ﬂavrﬁ'
CCuenta [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-23\bin"javaw.e
Saldoc Incial: @.@ euros A

Mo se puede ingresar una cantidad negativa
Saldo Incial: 8.8 euros

ISaldo tras ingreso: 388.8 euros I

Comportamiento del programa con el
tercer ingreso: Verifico que el tercer
ingreso se realiza correctamente sin
errores, sumando la cantidad al saldo
(300+300=600) y que el codigo de error e

ix)=Variables  ®g Breakpoints &3 Expressions = B
§

Mame Yalue

. . w o this CCuenta (id=23
es 0 (ya que la cantidad ingresada es un OEETD e I[ )
valor positivo). O —— 0
h iCodErr 0 |
<Choose a previously entered expression> ~
B Console 3 [2] Problems [i] Debug Shell = g

Xk pEREE 2%~
CCuenta [Java Application] Ch\Program Files\Javaljdk-23\binYjavaw.e
Saldoe Incial: @.8 eurcs A
Mo se puede ingresar una cantidad negativa
Saldoe Incial: @.8 eurcs
Saldo tras ingreso: 188.8 euros
Saldo tras ingreso: 3@88.@ euros

FIN DEL PROGRAMA

Verifico que todos los movimientos que <terminated> CCuenta [Java Application] C:\Program Files\Java'jdk-:
ha habido en la cuenta sean correctos. saldo Incial: @.@ euros a
Mo se puede ingresar una cantidad negativa

Saldo Incial: @.8 euros

Saldc tras ingreso: 188.8 euros

Saldo tras ingresc: 388.@ euros

Saldo tras ingresoc: 688.8 euros

Salde tras retirada: 558.8 euros
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